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1. REQUISITOS PREVIOS

Ninguno

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

TECNOLOGIA AUDIOVISUAL

* Comparacion de lenguajes : Tipos de procesamiento de la informacion:
secuencial y global. Interaccion entre sistemas simbolicos y cognicion. El
lenguaje audiovisual: caracteristicas generales y dimensiones. El multimedia
hipertextual e interactivo

e Gramética audiovisual y semantica: -Morfologia: La imagen fija: tipos,
elementos (punto, linea, forma, encuadre, luz, colores...), funciones. La imagen
en movimiento: espacio, tiempo, estructura narrativa... El sonido.
—Sintaxis : Técnica expresiva. Planos. Angulos. Encuadre y composicion.
Profundidad de campo. Distancia focal. lluminacién, temperatura y colores. Las
transiciones. Movimientos de camara. Estructuras narrativas. Ritmo

* Los "mass media" en general : El impacto de los "mass media" en la sociedad
y en la transmision de valores e ideologias.
- Las dimensiones socio-economica y socio-politica de los mass media. Lectura
y analisis critico de las imagenes y de los programas que ofrecen los medios
de comunicacién social. Diferenciacion de la realidad y de su representacién
mediatica

* La camara de video : elementos y técnicas de uso. Edicion de video y Video
digital

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULT ADOS DEL APRENDIZAJE

- Que los estudiantes hayan demostrado comprender y poseer conocimientos de los
cbdigos y las operaciones necesarias para una creacion y representacion de un modelo de
correspondencias gréaficas y sonoras en el plano visual.

- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir los datos necesarios para la creacion y
experimentacion audiovisual con los distintos procedimientos estudiados, desarrollando
actitudes vy juicios de valor propios, desde un enfoque fundamentado en los elementos
béasicos de la historia y la teoria del lenguaje audiovisual.

- Que los estudiantes hayan demostrado ahondar en el conocimiento, identificacion y
seleccion de herramientas y técnicas del lenguaje audiovisual aplicando con soltura estos
conocimientos como instrumento para identificar e interpretar los diferentes recursos
expresivos y narrativos de este lenguaje.
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- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir los datos necesarios para la creacion y
experimentacién audiovisual con los distintos procedimientos estudiados, desarrollando
actitudes vy juicios de valor propios, desde un enfoque fundamentado en los elementos
béasicos de la historia y la teoria del lenguaje audiovisual.

- Que los estudiantes puedan transmitir y comunicar de manera analitica, reflexiva y critica
las soluciones adoptadas y los procedimientos artisticos seguidos, utilizando con soltura los
conceptos e ideas adquiridos en la asignatura asi como los criterios de los distintos
géneros y corrientes en el medio audiovisual, estableciendo las diferencias esenciales que
existen entre el cine, la televisién y el video.

- Que los estudiantes hayan desarrollado habilidades de aprendizaje, técnicas de trabajo
personal y una conciencia de las capacidades y recursos propios que les permitan
emprender asignaturas posteriores de Proyectos de Taller de Creacién Contemporanea | y
Il asi como desarrollar el propio campo artistico con un alto grado de autonomia.

4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

Clases de teoria : (0,5 ECTS)

Las clases de teoria en Tecnologia Audiovisual utilizan la metodologia de Leccion Magistral
gue se desarrollara en el aula empleando la pizarra y/o el cafiébn de proyeccion para la
visualizacion de las imagenes ilustrativas de la materia.

Resolucién de ejercicios en el aula-taller bajo la direccion del profesor _: (1,3 ECTS)

Las clases se desarrollan en el formato de talleres practicos en donde el alumno, supervisado
por el profesor y de manera individual, desarrollara los ejercicios de audiovisuales requeridos.
Las tutorias se podran llevar a cabo durante este tiempo, viéndose los trabajos de cada alumno
y siendo estos corregidos por el profesor, de forma personalizada.

Tutorias : (0,6 ECTS)

Las tutorias pueden llevarse a cabo durante el tiempo de las clases practicas de taller viéndose
los trabajos de cada alumno y siendo estos corregidos por el profesor, de forma personalizada.
También podran desarrollarse fuera del periodo lectivo durante el estudio individual del alumno
0 empleando mecanismos de tutoria teleméatica (correo electrénico y uso del campus virtual de
la Universidad).

Estudio individual : (3,6 ECTS)

5. SISTEMA DE EVALUACION

Examen: Se realizara un examen final para aquellos alumnos que no hayan superado la
asignatura de taller por curso, donde se evaluaran:

- El aprendizaje de los contenidos adquiridos por el alumno en las clases de taller,
en las tutorias y en su progreso (estudio) individual.

- La utilizacién adecuada del lenguaje artistico y expresivo y el desarrollo de los
razonamientos y métodos empleados en dicho lenguaje, aplicando con criterio las
técnicas adecuadas a cada ejercicio del examen.

El examen final pondera un 100% en la convocatoria ordinaria.

Evaluacion de la participacion del alumno en clase y de los trabajos obligatorios:
< Evaluacion constante a través del seguimiento del trabajo en el aula.
« Evaluacioén constante a través de la exposicion de proyectos y resultados.
< Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias
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La participacion del alumno sera valorada por el profesor a lo largo de las clases y sera la nota
fundamental en la que se evaluara los conocimientos, capacidades adquiridas a lo largo del
curso, progresion en la evolucion personal y todo ello a través de los trabajos entregados por el
alumno y que compondran su carpeta de trabajo. Este capitulo ponderara el 100 %, quedando
para examen ordinario o extraordinario aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura.
Nuevamente se evaluaran no solo los conocimientos sino la adquisicién de competencias en su
conjunto, tales como la calidad de la expresion proyectual y aptitud del alumno para
comunicar, expresada en sus trabajos artisticamente y verbalmente en sus intervenciones y
participacion en clase.

En la convocatoria extraordinaria el examen pondera un 100% y tendra el mismo

caracter que el examen ordinario y sera para aquellos alumnos que no lo hubieran

superado.

6. BIBLIOGRAFIA

- Alsina, P. (2007: Arte, ciencia y tecnologia, Barcelona, UOC.
- Benjamin, W. (1992): La obra de arte en la época de la reproductibilidad técnica, en Discursos
interrumpidos |, Madrid, Taurus.
- Bettetini, G. y Colombo, F.: Las Nuevas Tecnologias de la Comunicacién. Paidés.
Barcelona. 1995.
- Bonet Albero, E.; Dols Rusifiol, J.; Mercader Capella, A.; Muntadas Prim Fabregas, A. (2010):
En torno al video, Pais Vasco, Ed.: Universidad del Pais Vasco, Creaciéon en Traspasos.
- Bonet Albero, E.; Dols Rusifiol, J.; Mercader Capella, A.; Muntadas Prim Fabregas, A. (2010):
En torno a en torno al video, Buenos Aires, Argentina, Ed. Bibelot
- Catalogos de Arco.
- Cuadernos didacticos del Reina Sofia (Departamento de educacion):

- Video: el principio (2006).

- Lo digital en el arte (2008).
- De Micheli, Mario (2002): Las Vanguardias Artisticas del Siglo XX, Madrid, Alianza Editorial.
- FECYT (Fundacion Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia) (2007): Libro blanco de la
interrelacion entre arte, ciencia y tecnologia en el Estado Espafiol.
- Hofmann, Werner (1992): Los fundamentos del Arte Moderno, Madrid, Ed. Peninsula.
- Jullier, L. (2004): La imagen digital: de la tecnologia a la estética; traduccion al espafiol, Victor
Goldstein. Buenos Aires: La Marca.
- Kemp, M. (2000): La ciencia del arte: la 6ptica en el arte occidental de Brunelleschi a Seurat
(trad. Cast. Soledad Monforte Moreno, José Luis Sancho Gaspar). Madrid, Akal.
- Kosinski, D. (coord.). (1999): The Artists and the Camera. Degas to Picasso. Yale  University
Press, London.
- Manovich, L. (2005): El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. La imagen en la era
digital. Barcelona, Paidés Comunicacion 163.
- Martin, Sylvia/Uta Grosenick (Ed.), (2006): Videoarte, Barcelona, Taschen.
- Martinez Abadia, José y Vila Fumas, Pere Et Al.(2004): Manual basico de tecnologia
audiovisual y técnicas de creacion, emision y difusion de contenidos, Barcelona, Paidos Ibérica.
- Millerson, Gerald: Cémo utilizar la camara de video. Gedisa.
- Moholy-Nagy, L. (2005): Pintura, fotografia y cine. Barcelona, Gustavo Gili.
- Pughe, D.L. (1994): Bill Viola: pneuma. D.L. Pughe.
- Villafafie, J. y Minguez, N.: Principios de Teoria General de la
Imagen. Piramide. Madrid. 1996

-Viola, B. (2004): Las pasiones/ exposicion producida por The J. Paul Getty Museum, Los
Angeles, y organizada en Madrid por la Fundacion "la Caixa"; concepto, John Walsh ; textos,
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Peter Sellars, John Walsh ; conversacion, Hans Belting y Bill Viola ; fuentes y notas, Bill Viola ;
documentacion visual, Kira.Perov. Fundacién "La Caixa", D.L.

- VV. AA. (2006): Primera generacién. Arte e imagen en movimiento [1963-1986], Madrid,
Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia.

- VV.AA. (2008): Maquinas & almas, Madrid, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia.

7. BREVE CURRICULUM DEL PROFESOR

Raquel Caerols Mateo

Profesora del Departamento de Arte de la Universida  d Nebrija

Profesora del area de Nuevas Tecnologias

Doctora en Creatividad Aplicada. Universidad Complutense de Madrid, Facultad de Bellas
Artes. Departamento de Didactica de la Expresion Plastica.

Licenciada en Comunicacion Audiovisual. Universidad Complutense de Madrid.

Ha trabajado en la redaccion de Informativos Tele 5. También en la productora El Mundo TV

como ayudante de redaccioén para el programa Padres en apuros.

Como experiencia docente ha impartido clases en la Universidad Europea Miguel de Cervantes
(Valladolid) en las asignaturas de Tecnologia Audiovisual y Disefio Grafico.

En la Universidad Nebrija ha impartido clases de Disefio Grafico y Maquetacion y ha dirigido un
ciclo de cineclub. Asimismo, ha impartido clases en el area de audiovisuales, en la especialidad
de narrativa audiovisual, en la Universidad Francisco de Vitoria.

Imparticion Taller de Video. Curso de Experto Universitario en Educacion Artistica, en el
departamento de Didactica de la Expresion Plastica de la Facultad de Educacién de la Universidad
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8. LOCALIZACION DEL PROFESOR

Profesora de asignatura:

Prof.2 Raquel Caerols
Departamento de Arte
Despacho 200
rcaerols@gmail.comTfno:
+34 - 91.452.11.00

Coordinadora de asignatura:

Prof. Alba Soto
Departamento de Arte
Despacho
asotog@nebrija.es
Tfno: +34 - 91.452.11.00 — Extensién 2871

9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: BELLAS ARTES

ASIGNATURA: TECNOLOGIA AUDIOVISUAL
CURSO: SEGUNDO

SEMESTRE: SEGUNDO

CREDITOS ECTS: 6.0

BLOQUES TEMATICOS.
1. TEORIA DEL ARTE: HISTORIA, TEORIA Y ESTETICA DEL VIDEOARTE.

1.1. Contexto histérico: las Vanguardias Histdricas.
1.2. El nacimiento de la fotografia: la tecnologia en el taller de los artistas.
1.3. El nacimiento del cine, un nuevo lenguaje de las artes visuales.

1.4. Arte cinético: arte en movimiento. Hans Richter, Fernand Leger, Marcel Duchamp, Man

Ray, Moholy Nagy y el Modulador Espacio-Luz.

1.5. Creatividad artistica y tecnologia en la sobre-modernidad: el nacimiento del videoarte.

1.6. Los padres del videoarte: Wolf Vostell y Nam June Paik. Bill Viola. Tipologia del videoarte.

1.7. Ultimas tendencias de la creacion videografica y audiovisual contemporanea: actualidad

del videoarte y nuevas formas de arte digital: congresos, exposiciones, etc.

2. NARRATIVA AUDIOVISUAL.
2.1. Principios basicos de la narrativa audiovisual.

2.1.1.
2.1.2.
2.1.3.
2.1.4.
2.15.
2.1.6.
2.1.7.
2.1.8.

Encuadre y plano.

Campo y fuera de campo.

Espacio, tiempo y movimiento.
Fragmentacion del espacio y el tiempo.
Angulaciones y puntos de vista.

La continuidad: elipsis y transiciones.
Signos de puntuacion.

Teoria del montaje.

2.2. Narrativa audiovisual del videoarte.

3. CONCEPTOS Y HERRAMIENTAS DE LA TECNOLOGIA AUDIOVISUAL.
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3.1. Nacimiento de la tecnologia digital.

3.2. Principios basicos de la tecnologia audiovisual.

3.2.1. Latecnologia digital versus tecnologia analégica: la digitalizacién de los
medios audiovisuales.

3.3. La edicion de video: la edicion no lineal versus edicién analégica. Nuevos procesos de
trabajo.

4.  TECNOLOGIA AUDIOVISUAL APLICADA

4.1. Lacamara de video: elementos y técnicas de uso.

4.2. Edicién de video y video digital: fundamentos basicos de la herramienta de edicion
digital Adobe Premier: captura, montaje y postproduccion.

4.3. Procesos en la creacién de la imagen videografica: produccién y posproduccion.

4.4. Desarrollo y realizacién de proyectos audiovisuales. El video como expresion artistica:
elaboracién de mensajes audiovisuales: murales, montajes audiovisuales, mensajes
videogréficos, etc.

4.5. Proyecto final de videoarte.

Semana |Sesion | Sesiones de Teoria, Practica y Evaluacion Estudio individual y trabajos del as H
continua alumno senci | or
5 as
Es

tu

di

0
yT

ra
ba

jo

1 |Sesion de Teoria: Presentacion asignatura. Lectura obligatoria: Jullier, L. (2004): 4 1,5 | 7

Introduccion y metodologia. imagen digital: de la tecnologia a la
estética; traduccion al espafiol, Victor
Goldstein. Buenos Aires: La Marca.
Cada alumno expondréa una sintesis d
2 |Sesion de Teoria: Contexto historico: las un maximo de 5 paginas y realizaraur 1,5
Vanguardias Histéricas. estudio de una de las paginas
El nacimiento de la fotografia: la tecnologia en el |(laboratorio de investigacion) o sitios
taller de los artistas. artisticos propuestos por el autor. La
fecha de entrega la concretaré en el
aula.
3 |Sesion teoria: El nacimiento del cine, un nuevo | El alumno realizara un estudio de 15| 7
lenguaje de las artes visuales. una de las obras de los autores
Arte cinético: arte en movimiento. Hans Richter, propuestos.
Fernand Leger, Marcel Duchamp, Man Ray, Mohg
Nagy y el Modulador Espacio-Luz.
Actividad practica: Visionado de material y
4 |analisis 15
El alumno realizara un estudio de
5 |Sesion de Teoria: Creatividad artistica y tecnolog una de las obras de los autores 15| 7
en la sobre-modernidad: el nacimiento del videoar| propuestos.
Los padres del videoarte: Wolf Vostell y Nam June
Paik. Bill Viola. Realizacion de una pieza de
Tipologia del videoarte. videoarte utilizando como medio
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de captacién el teléfono mavil
(“Arte en miniatura”), editando
o . o . como practica previa en
6 Act,l\(ujad prggtl_ca: V|S|_onado de matgr_lgl y moviemaker (pre-proyecto del 1,5
an.aI|S|s. AnaI|S|s.),/ estudio o!e la exposicion trabajo final). El trabajo debera ir
anera generacion. Arte e |_magen,en . acompariado de un pequefio texto
movimiento, 1963-1986 (Rem_a Sofia) a partir del que justifique el por qué de la obra.
catalogo y de material audiovisual. La fecha de entrega la concretaré
en el aula.
Analisis del Libro Blanco de la
7 |Sesion de Teoria: Ultimas tendencias de la creac| interrelacion entre arte, ciencia y 1,5
videogréfica y audiovisual contemporanea: tecnologia del Estado espafiol:
actualidad del videoarte y nuevas formas de arte | dossier de congresos,
digital: congresos, exposiciones, etc. exposiciones.
Relacion de las exposiciones
actuales de videoarte y nuevas
tecnologias. Espacios o salas de
8 |Actividad practica: Analisis de la exposicion arte que se dedican al videoarte 1,5
Méaquinas y almas (se utilizara el catalogo de la | Trabajo practico y de campo para
exposicion y material audiovisual de la misma). el alumno.
Material del seminario que se celebro. Esta carpeta o dossier se
entregard en la Ultima sesion.
9 |Sesién de Teoria: Principios basicos de la narrati 15
audiovisual.
4.5.1. Encuadre y plano.
4.5.2. Campo y fuera de campo.
4.5.3. Espacio, tiempo y movimiento
4.5.4. Fragmentacion del espacio y
tiempo.
4.5.5. Angulaciones y puntos de vist
10 |Actividad practica: Andlisis de Ciudadano 1,5
Kane (articulo)
Sesion de Teoria:
11 4.5.6. La continuidad: elipsis y Analisis de una secuencia de un 15
transiciones. film.
4.5.7. Signos de puntuacion.
4.5.8. Teoria del montaje.
4.6. Narrativa audiovisual del videoarte.
12 |Actividad practica: Exposicion de trabajos del 15
libro La imagen digital.
13 |Sesion de Teoria: Nacimiento de la tecnologia 15
digital. Ensayo/critica sobre la charla
conferencia del artista invitado.
Principios basicos de la tecnologia audiovisual.
La tecnologia digital versus tecnologig
analdgica: la digitalizacion de los med
audiovisuales.
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14

Actividad practica : Presentacion de la pieza de
videoarte realiza con teléfono mavil.
Charla/Conferencia del proyecto de un artista
invitado (artista por determinar).

15

15

Sesion de teoria : La edicién de video: la
edicién no lineal versus edicion analogica.
Nuevos procesos de trabajo.
4.7. Lacamara de video: elementos y
técnicas de uso.

16

Actividad practica : Aprendizaje del manejo de
la camara digital. Salida a la Dehesa de la
Villa. Captacién de imagenes.

Captacion de imagenes para el
proyecto de videoarte.

15

15

17

Sesion de Teoria:

Edicion de video y video digital: fundamentos
béasicos de la herramienta de edicion digital Avid
Xpress: captura, montaje y postproduccion.
Procesos en la creacion de la imagen videogréfica
produccion y posproduccion.

Desarrollo y realizacién de proyectos audiovisuale
El video como expresidn artistica: elaboracién de
mensajes audiovisuales: murales, montajes
audiovisuales, mensajes videograficos...

18

Actividad practica: Aprendizaje de Adobe
Premier.

Captacion de imagenes para el
proyecto de videoarte.

15

15

19

Sesion de Teoria: Aprendizaje Adobe Premier.

20

Actividad practica: Aprendizaje Adobe
Premier.

Captacion de imagenes para el
proyecto de videoarte.

15

15

21

Sesion de Teoria: Aprendizaje Adobe Premier.

22

Actividad practica: Volcado de imagenes y
edicion.

Captacion de imagenes para el
proyecto de videoarte.

15

15

23

Sesion de Teoria: Volcado de imagenes y
edicion.

24

Actividad practica: Volcado de imagenes y
edicion.

15

15
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25 |[Sesion de Teoria: Actividad practica: ) 15| 7
Proyecto de videoarte. PRESENTACION DE
TRABAJO FINAL
26 |Actividad practica:  Actividad practica: 15
Proyecto de videoarte. PRESENTACION DE
TRABAJO FINAL
Evaluacion Final Ordinaria
1,5
Evaluacién Final Extraordinaria
Tutorias 5
60+
Total HORAS 90=
150
ECTS Horas | Sesiones
Clases de Teoriay Taller |0,5 12,5
Clases de Taller 1.3 325
Tutorias 0,6 15
Estudio individual 3.6 90
TOTAL 6 150 30
Horas presenciales 60
Horas de estudio 210]
Total de horas 150
[10] 13/02/2011
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ECTS Horas |Sesiones
Clases de Teoriay Taller |0,5 12,5
Clases de Taller 1,3 32,5
Tutorias 0,2 5
Estudio individual 2 50
TOTAL 6 150 30
Horas presenciales 50
Horas de estudio 100
Total de horas 150
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