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1. REQUISITOS PREVIOS

Haber cursado las asignaturas de las materias “Practicas de Interpretacion” y
“Sistemas de Interpretacion” programadas con anterioridad

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Desarrollo de proyectos de creacion, interpretacion y direccion escénica
apoyados en el estudio de la tecnologia multimedia.

Practicas artisticas de interpretacion y puesta en escena de los hechos
dramaticos aplicando las tecnologias audiovisuales en las artes escénicas,.
Capacitacion del alumno para afrontar la diversidad y transversalidad del
mercado laboral de las artes escénicas contemporaneas.

Herramientas y técnicas que facilitan al dramaturgo, al director y al actor la
insercion laboral en el ambito de las artes del espectaculo: casting, desarrollo
y creacion de un curriculo multimedia: fotografia digital (imagoteca), video,
cdbooks, Desarrollo y documentacion de propuestas artisticas innovadoras
gue han de insertarse en el contexto profesional y cultural.

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE

Que los estudiantes hayan demostrado dominar y comprender las
posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias en la creacién dramatica,
direccion escénica e interpretacion, asi como aplicar dichos conocimientos y
técnicas a las artes escénicas contemporaneas, tanto en la elaboracion de
estrategias de desarrollo y promocion profesional como en la creacion
escenica

Que los estudiantes hayan demostrado aplicar estos conocimientos a través
del trabajo en equipo con capacidad de iniciativa propia y de automotivacion
asumiendo la responsabilidad de desarrollar el propio campo artistico

Que los estudiantes tengan la capacidad para emitir juicios de valor sobre las
producciones audiovisuales y multimedia, habiendo asimilado los
conocimientos adquiridos en la asignatura, asi como transmitir de
manera profesional y pedagodgica, ideas y conceptos de realizacion de
nuevos proyectos y estrategias de accion
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* Que los estudiantes hayan desarrollado habilidades de aprendizaje que les
permitan emprender las materias posteriores de Practicas de Interpretacion,
asi como el Proyecto Fin de carrera con un alto grado de autonomia

4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

La distribucion de los 6 créditos de la asignatura quedarian, empleando una
metodologia tedrico-practica, de la siguiente manera:

» Conocimientos teéricos: 1,8 créditos ECTS combinando la leccion magistral
gue se complementa con la resolucion de problemas y ejemplos por parte del
profesor en interaccion con el alumno.

e Tutorias: 0, 2 créditos ECTS. Consulta al profesor por parte de los estudiantes
sobre la materia.

e Estudio individual: 2 créditos ECTS. Trabajo individual del alumno, lecturas
obligatorias y recomendadas, investigacion y busqueda de capacitadores
productivos, escritura de textos y formulacion de posible proyecto final,
visualizados filmicos y analisis comparativos con su texto dramatico.

* Practicas y trabajo final: 2 créditos ECTS. Los alumnos realizaran las
practicas a lo largo de las sesiones asi como los trabajos (practicos o no)
asignados: Escritos, filmados o representados (con insercion de audiovisuales)

Las actividades formativas se desarrollan en base a las siguientes tareas:

s Seleccién, busqueda y creacién de textos breves literarios y dramaticos,
enfocando su propoésito a la posibilidad real de convertirlos en proyectos
audiovisuales multimedia.

» Estudio de las técnicas dramaticas audiovisuales y elementos estructurales y
contextuales que componen el texto dramatico y post-dramatico para
desarrollar una dramaturgia multimedia, traducir ésta en una direccion
escénica ad hoc e implementarla de manera interpretativa (actoral): proyecto
audiovisual final.

» Précticas de planos cinematograficos y de composicion desde la perspectiva
del guionista, del director, del actor y del ‘montador’.

» Practicas de programas de edicion semi-profesionales de facil adquisicion
para estar familiarizados con las herramientas de montaje.

* Busqueda de produccion y desarrollo de un digibook final con libreto en el que
se incluirdn los proyectos audiovisuales realizados

5. SISTEMA DE EVALUACION

5.1.Convocatoria Ordinaria:

5.1.2.- Actividades académicas dirigidas (incluye practicas audiovisuales
[guidn, direccidn e interpretacién] en clase): 30%

5.1.3.- Examen parcial: 20%

5.1.4.- Examen final: 50%
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5.2. Convocatoria Extraordinaria:

5.2.1.- Evaluacion trabajo en clase y académico dirigido: 50%
5.2.2.- Examen final: 50%

5.3.Restricciones:

Para poder hacer la suma ponderada de las calificaciones anteriores, es necesario:
la asistencia a las clases como minimo del 80 % de las horas presenciales, y
obtener al menos un cinco en el examen final correspondiente. El alumno con nota
inferior se considerara suspenso.

6. BIBLIOGRAFIA

Seleccion de apoyo al estudio y ampliacion. Hemos resaltado en subrayado los mas
recomendables.

EN INGLES:
BOOK, STEPHEN, Book On Acting: Improvistation Techniques For The Professional
Actor In Film, Theacher And Television, EEUU, Silman-James Press, 2002.

BARKWORTH, PETER, About Acting, England, Methuen (Reed), 2001.

CAMPBELL, JOHN, Castings Practice: The 10 Rules Of Castings, Burlington (MA),
Butterworth-Heinemann, 2004.

EN ESPANOL:
CHEJOV, MIJAIL, Sobre la técnica de actuacion, Barcelona, Alba Editorial, 2002.

DAVIS, FLORA, La comunicaciéon no verbal, Madrid, Alianza Editorial, 1998.

JENKINS, JANE & HISHENSON, JANET, La aventura de dirigir un casting,
Barcelona, Alba Editorial , 2007.

LOPEZ DE GUERENU, Javier «Txispo». “Decorado y tramoya”’. Naque. Ciudad
Real,1998.

LOPEZ SAEZ, JOSE MIGUEL. “Disefio de iluminacién escénica”. La avispa. Madrid,
2000.

MILLERSON, GERALD, lluminacién para cine y television, Madrid, IORTVE, 1994.

MILLERSON, GERALD, Realizaciéon y produccién en televisién (42 Edici6n), Madrid,
IORTVE, 2001.

SHURTLEFF, MICHAEL, Casting. Todo lo que hay que saber para conseguir un papel,
Barcelona, Alba Editorial, 2001.

VV.AA, Michael Caine: Actuando para el cine, Madrid, Plot ediciones, 2003.
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7. BREVE CURRICULUM DEL PROFESOR

Actor, director y dramaturgo. Master oficial de Teatro y Artes Escénicas de la
Universidad Complutense de Madrid (ITEM-UCM) vy licenciatura en Direccion
Escénica por University of Kent (Canterbury) con First Class Honours, calificacion
mas alta de la promocion espafiola. Ademas de haber profundizado en
especialidades teatrales como distanciamiento brechtiano o teatro clasico (con
personalidades de la talla de Laurence Boswell [Royal Shakespeare Company] o M2
Paz Ballesteros), ha dirigido y adaptado varias de las obras del premio Nobel Harold
Pinter (D4DR The Lover, One for the road...), compaginando su hacer como director
escénico con su labor actoral en producciones para Clear Channel y BBC.

En el terreno de la docencia de las Artes Escénicas y Audiovisuales ha colaborado
con la Fundaciéon Albéniz (E.S.M.R.S.) como profesor de dramaturgia y realizacion
(ficcibn y documental) y, actualmente, con la Vniversitas Senioribvs (CEU). Asi
mismo ha creado pioneros laboratorios de interpretacion ante la camara y de
escritura dramatica. Por otro lado, tiene en su haber varias publicaciones en obras
recopilatorias poéticas y literarias, ademas de contribuciones a revistas teatrales y
publicaciones impresas de caracter cientifico-divulgativo. Su formacién como
dramaturgo viene de la mano de maestros como José Luis Alonso de Santos,
Fermin Cabal, Juan Mayorga, Eduardo Pérez Rasilla, Fernando Doménech... entre
otros.

8. LOCALIZACION DEL PROFESOR

rnegrete@nebrija.es
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9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: ARTES ESCENICAS ) )
ASIGNATURA: TALLER DE REALIZACION Y PRODUCCION MULTIMEDIA
CURSO: 40
SEMESTRE: 1°
CREDITOS ECTS: 6
emanal sesion Sesiones de Teoria, Practicay Estudio individual y trabajos Pl_rigsr{;l?]- Holrzasstﬁsdiec:nan
Evaluacion continua practicos del alumno ciales Trabajoy
1 1 Presentacién de la asignatura:
23-9-11 | MULTIMEDIA ¢Qué es? ¢Como lo
aplicamos a las artes escénicas? Practicas: 15
Dramgty rga - e Grabacion libre Maximo 14h
Direccion escénica « Visionado de Lost
Interpretacion
1 P2 Proyecto: 15
23-9-11 | La génesis de unaidea )
2 B Teoria filmica:
28-9-11 Secuencia
Escena Préacticas:
Plano e Grabacion supervisada 1.5
Eies ¢ Analisis grabacion libre Maximo 14h
NJormas de aradacién eTanteo de produccion
9 (listado de empresas para
> Provecto: financiacion)
28-9-11 | DE la ‘lluvia de ideas’ A la 15
PRODUCCION (FASE CREATIVA)
3 b Narrativa audiovisual (I): Practicas:
5-10-11 | “Escribir con iméagenes” «Estudio y mejora de la
- . lluvia de ideas.
Composicion externa: montaje «Preparacion de la 15
. i exposicion: lluvia de ideas Méaximo 14h
Recursos informaticos: Programas de mejorada (en modo
edicién de video como AVID, Final discursivo, interpretado o
3 6 S:J; Iz?tr;gcle... audiovisual)
5-10-11 | Lluvia de ideas: FASE ANALITICA 'g;’ggﬂnﬁt‘;ﬁg?gg’g) 1.5
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3 ’ Narrativa audiovisual (1):

7-10-11 | “Caligrafia filmica” Practicas: L5
Composicion interna: vectores eGeneracion de mapa :
visuales. mental individual.

3 8 Proyecto: ePreparacion de la

7-10-11 | DE ‘los mapas mentales’ A la éxposicion: mapa mental Méaximo 14h

PRODUCCION _(en mododdlscurs:jyo, sual)
o interpretado o audiovisual
(Preparacion: FASE CREATIVA) eVisionado de 2El bosque 15
Recursos informaticos: Programas de de M. Night Shyamalan
generacion de mapas mentales como
iMindMap.
5 9 Disefio gréfico:

19-10-11| “El bosque
Conceptos bésicos Practicas: L
Recursos informaticos: programas de oGer]eraC|on (.je |magotec¢_51
disefio grafico como Photoshop o (maggpes aenasy propias) Méaximo 14h
Corel Draw. oCreacion de imagen del

5 10 proyecto

19-10-11 | Broyecto: Listado de argumentos
DE ‘CROSS de improideas’ A la 15
PRODUCCION (FASE CREATIVA)

5 11 Preproduccién documentaria (1):
21-10-11 Dossier informativo: estructura y
marketing para el proyecto
Pitching Practicas: 15
Vocabulario: Trailer, teaser-trailer, ¢ Equipos de Trabajo
spin-off, remake, spoiler, peplum, e Dossier en papel (12 dias) Maximo 14h
McGuffin, final cut, raccord... eSeleccion definitiva de
5 12 Proyecto: argumentarios

21-10-11| CROSS e imagoteca (FASE L5
ANALITICA) '
Seleccién de imagen del proyecto

6 13 Dramaturgia (I):
26-10-11| Texto literario y texto dramatico
Tipos de guiones:
Guién multimedia
Guién audiovisual:
.-Documental Practicas: 15
.-Ficcién ¢ Planning (distribucion de
Guion grafico (Story) tareas, presupuestos,
Plannings: fechas de rodaje...) L
Escaletas eDossier en papel (7 dias) Méximo 14h
Plan de rodaje eLectura de °Bartleby, El
6 14 escribiente de Herman

b6-10-11| Provecto: . Melville
Tramas y personajes.

Taller dramético basado en la 15
seleccion de argumentarios: '
improvisaciones de aproximacion

grabadas para generar dialogos.
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7 15 Preproduccién documentaria (I1): Practicas:
2-11-11 | Multimedia: soportes para eDossier on-line (15 dias)
presentaciones on-line ¢inclusion de teaser en 15
Otras aplicaciones: generacion de funcion del ritmo de la '
Video-books y curriculo multimedia clase?
Nociones de protocolos (TCP/IP) eCreacion de un texto
7 16 literario: relato breve Maximo 14h
2-11-11 Provecto: (individu_eil).
Practicas de Pitching del dossier eProduccion: contacto con
Dramatizacién de Bartleby, el émpresas para L5
escribiente flnar)mac[on del proyecto
multimedia (FASE I)
9 17 Direccién:
16-11-11 Conceptos basicos de direccién de
actores Practicas:
Direccién escénica y cinematografica eDossier on-line (7 dias) 15
Diferencias y semejanzas ¢inclusién de teaser en '
lluminacion, sonido, partitura de funcién del ritmo de la
movimientos, espacio escénico clase? Maximo 14h
y audiovisual (localizaciones)... eLectura del guién
9 18 cinematografico de
16-11-11| Proyecto: “Tesis de Alejandro
Practicas de direccion de actores Amenabar 15
basadas en el relato breve '
10 19 Dramaturgia (I1):
23-11-11| Técnicas de guionizacion;
Guion literario
Recursos narrativos como
flashback, flashforward,
punto de inflexion, escritura o
diagonal, elipsis... Practicas:
Guién técnico eGeneracion de un atlas
Adaptacién de géneros discursivos visual [imagoteca 1.5
espaciomorfolégica] de
Recursos informaticos: plantilla con localizaciones y climas
formato profesional de guién (individual) e . Méximo 14h
cinematografico; programas para eEscritura del “guion literario
realizacion de storyboards como Toon del proyecto (en equipo)
Boom Storyboard o StoryBoard Pro ¢ Produccién: contacto con
empresas para
Texto para imagen del proyecto financiacion del proyecto
10 3(3)_11_11 P_ro_ ecto: | o multimedia (FASE II)
Visionado parcial de “Tesis y
comparativa con el guion
by . . 15
Fase analitica del Dossier on-line
Puesta en comun de los avances en
produccion.
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11 21 El ‘actor multimedia’:
30-11-11| Conciencia espacial del entorno
audiovisual: del escenario a la Practicas:
pantalla. e Escritura de guion técnico 15
- - o storyboard
11 7 : proyecto para mostrar en
50-11-11 | Provecto: i clase.
Lecturas de “guiones en clase. ePrimeras tomas de
Improvisaciones de aproximacion descarte. 15
como método de generar didlogos.
Correcciones y segundas versiones.
12 23 Lavoz de la luz: ILUMINACION
7-12-11 | Proyecciones audiovisuales (tipos).
Interpretar con la luz;
Temperatura de color. Lo
Direccion. Practicas: - -
Luz volumétrica. *Rodaje proyecto final. 1.5
lluminacion espectacular: o6Busqugda de locuciones N
Luz negra, laser... ¢ Creacion de doblajes Maximo 14h
alternativos para
Recursos informaticos: software para secuencias especificas de
VideoJokey (interactividad audiovisual peliculas
a tiempo real) como Arkaos o Isadora.
12 pa Proyecto:
7-12-11 | Muestra y correccion de ensayos. 1.5
Visionado de primeras tomas.
13 25 Laluz de la voz: SONIDO
14-12-11| E| sonido como elemento interpretativo
y discursivo (nociones basicas):
Voz, efectos, misica
Sonido en cine, sonido en teatro,
SONIDO MULTIMEDIA
Sonido directo para espectaculos
y performance Practicas:
eRodaje proyecto final y
Recursos informaticos: Programas de montaje previo si procede. Méximo 14h
edicion de sonido como Pro e Produccién: Toma de
Tools, Gold Wave, Audacity, decisiones (FASE IIl)
Cool Edit Pro
13 226 Proyecto:
14-12-11| Grabacion de °locuciones
Grabacion de ®doblajes alternativos 15
Visionado de la evolucion proyecto
final
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14

27
21-12-11

Recapitulacion:
Repaso general de contenidos.

Recordatorio generado por el alumno
para asentar conocimientos adquiridos
y pulir dudas antes de las vacaciones
de Navidad.

Repaso de los recursos informaticos.

14

28
21-12-11

Proyecto:
Visionado de la evolucion proyecto

final
Puesta en comun de la FASE Il de
produccién

Préacticas:
eRodaje, montaje y
postproduccion del
proyecto final.

15

15

Maximo 14h

Vacaciones de Navidad

17

29
11-1-12

DVD:
Conceptos basicos:

Formatos: Compresion de audio

y video optimizada.

Programacion de DVDs con objetivos
como la creacidn de VideoBooks
(DVD-Books) o Digi Books.
Programacion de DVD interactivo.

Recursos informaticos: Encore DVD,
Ulead DVD MovieFactory, DVD Lab...

Practicas:
eProgramacion de autoria
de un DVD.

15

Maximo 7h

25-1-12

Evaluaciéon Final Ordinaria

27-6-12

Evaluacion Final Extraordinaria

consultar

Tutorias

10




	Formación:   Optativa 
	Curso académico:  2011-2012 
	 


