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1. REQUISITOS PREVIOS

Aunque no existen prerrequisitos es recomendable haber realizado el curso de
adaptacion universitaria.

Sera necesario consultar bibliografia y analizar textos en inglés, por lo que es
preciso tener conocimientos de este idioma.

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Se trataran los fundamentos tedricos de la programacién, con ejemplos concretos,
utilizando el lenguaje de programacion C++.

El alumno aprendera a disefiar y desarrollar programas de forma auténoma, a
distinguir entre los diferentes costes algoritmicos y a realizar almacenamiento de
datos en diferentes estructuras estaticas y dinamicas.

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULT ADOS DEL
APRENDIZAJE

Los estudiantes habran demostrado poseer y comprender los conocimientos
relativos a: los fundamentos teoricos de la programacion; al andlisis de la
computabilidad y complejidad algoritmica; a diferentes lenguajes estructurados para
el desarrollo de sistemas informaticos; y a los principales paradigmas de
programacion. Asi como aplicar esos conocimientos al disefio y desarrollo real de
sistemas informaticos.

Los estudiantes tendran la capacidad para reunir los datos necesarios para el disefio
y desarrollo de sistemas informaticos aplicando juicios y criterios de disefio y analisis
de computabilidad y complejidad algoritmica que garanticen el buen funcionamiento
del sistema informatico.

Los estudiantes podran transmitir las soluciones de disefio y desarrollo propuestas
para el sistema informatico, utilizando con soltura los conceptos e ideas adquiridos
en esta materia.

Los estudiantes habran desarrollado habilidades de aprendizaje que les permitan
emprender las asignaturas posteriores de “Estructuras de datos” e “Ingenieria del
software”, con un alto grado de autonomia.
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4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

Clases de teoria y problemas: (1,8 créditos ECTS) Clases en aula de ordenadores
donde se combinara la leccidbn magistral con el trabajo en el ordenador por parte del
profesor y de los alumnos. Se explicardn los fundamentos tedricos de la
programacion necesarios para el disefio y desarrollo de sistemas informaticos. Asi
como el analisis de la computabilidad y complejidad algoritmica en diferentes
lenguajes estructurados, y los algoritmos estandar para la resolucion de problemas
genéricos en los sistemas informaticos.

Clases practicas en laboratorio: (0,6 créditos ECTS) Practicas en ordenador
supervisadas por el profesor.

Se implementaran en ordenador sistemas informaticos que resuelvan distintos
problemas utilizando el lenguaje de programacion C++. El alumno entregara un
informe personalizado con los resultados obtenidos en estas practicas.

Estudio individual: (3,2 créditos ECTS) Trabajo individual del alumno.

Tutorias: (0,4 créditos ECTS) Clases para resolucion de cuestiones.

5. SISTEMA DE EVALUACION

5.1.Convocatoria Ordinaria:

Las practicas supondran un 25% de la nota, mientras que el examen parcial y
final constituirdn un 15 y un 60%, respectivamente.

5.2. Convocatoria Extraordinaria:

Las practicas supondran un 20% de la nota, mientras que el examen final
constituird un 70%.

5.3.Restricciones:

Para poder hacer la suma ponderada de las calificaciones anteriores, es
necesario: la asistencia a las clases como minimo del 80 % de las horas
presenciales, y obtener al menos un cinco en el examen final correspondiente.

El alumno con nota inferior se considerara suspenso.

Es imprescindible la entrega de las practicas, tanto para la convocatoria
ordinaria, como para la extraordinaria.

Es imprescindible la asistencia a las sesiones de laboratorio, considerandose
como suspendida la asignatura en su convocatoria ordinaria en el caso de la
falta de asistencia injustificada a mas de un 25% de estas sesiones.

El examen parcial no libera material y es obligatorio.

No esta permitido el uso de calculadoras en los examenes ni de ningun otro tipo
de material que no sea el proporcionado por el profesor.
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6. BIBLIOGRAFIA

» Bibliografia Basica

- Herbert Schildt.Osborne. C++ para programadores. McGraw-Hill. 1996

- Luis Joyanes Aguilar / H. Castan. C++. Iniciacion y referencia. McGraw-Hill
Interamericana. 1999

» Bibliografia Complementaria
- Luis Joyanes Aguilar. Programacion Orientada a Objetos. 22 Edicion.
Osborne McGraw-Hill. 1998
- Fco. Javier Ceballos. Programacion Orientada a Objetos con C++. 22 Edicion.
RAMA. 1997
- Bjarne Stroustrup. El Lenguaje de Programacion C++. Edicion especial.
Addison Wesley, 2002

7. LOCALIZACION DEL PROFESOR

Prof. Javier Garcia Arcal

Departamento de Ingenieria Informatica
Despacho 306

E-Mail: j.arcal@gmail.es, jgarciaa@nebrija.es
Tfno: +34 - 91.452.11.00 — Extension 5801
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9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: Ingenieria Informatica - ASIGNATURA: Metodol

SEMESTRE: Primero - CREDITOS ECTS: 6

ogia y Técnicas de Programacion | - CURSO: Primero

Sesién Sesi_ones de Teoria, Problemas y Evaluacion Estuqlio individual y Horas Horas Estudio y
continua trabajos del alumno Presenciales Trabajo
1 Presentacion de la Asignatura. 15 0
2 Estructura de un programa en C++. 15
3 Entradas y salidas basicas. Hoja ejercicios 1 15 5
4 Sentencias condicionales: if y switch. 15
5 Bucles: for, while y do. 15
6 Sentencias continue y break. 15
7 Arrays lineales. 15
8 Arrays bidimensionales. 15
> Cadenas. Hoja ejercicios 2 L5 7
10 Funciones de cadenas. 15
11 Arrays de cadenas o tablas de cadenas. 15
12 Estructuras, arrays de estructuras (1) 15
13 Estructuras, arrays de estructuras (I1) 15
14 EXAMEN PARCIAL. 15 7
15 CORRECCION DEL EXAMEN PARCIAL. 15
16 Punteros y memoria dindmica (1) Hoja ejercicios 3 15 7
17 Punteros y memoria dinamica (l1) 15
18 Funciones: formato y prototipos. 15
19 Ambito de las variables, locales y globales. 15
20 Paso de parametros por valor y por referencia. Hoja ejercicios 4 15 7
21 Retorno de valores. Devolucion de referencias. 15
22 Punteros como parametros. 15
23 Sobrecarga de funciones. 15
24 Recursividad (1) o 15
Hoja ejercicios 5 7
25 Recursividad (II) 15
26 Archivos (I) 15
27 Archivos (Il) 15
28 Algoritmos de busqueda Hoja ejercicios 6 1,5 7
29 Algoritmos de ordenacion 15
Evaluacién Final Ordinaria Extarordinaria 15 12
Tutorias 10,0
1 Sesién 1 Sesiones de laboratorio 1,5 2
2 Sesién 2 Sesiones de laboratorio 1,5 2
3 Sesién 3 Sesiones de laboratorio 1,5 2
4 Sesion 4 Sesiones de laboratorio 15 2
5 Sesion 5 Sesiones de laboratorio 15 2
6 Sesién 6 Sesiones de laboratorio 1,5 2
7 Sesién 7 Sesiones de laboratorio 1,5 2
8 Sesién 8 Sesiones de laboratorio 1,5 2
9 Sesion 9 Sesiones de laboratorio 15 2
10 Sesion 10 Sesiones de laboratorio 15 2
TOTAL: 70,0 80,0
TOTAL HORAS: 150,0




