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1. REQUISITOS PREVIOS

Haber aprobado la asignatura Metodologia y Técnicas de Programacion | (IIN107).
Sera necesario consultar bibliografia y analizar textos en inglés, por lo que es
preciso tener conocimientos de este idioma.

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Se trataran los aspectos fundamentales de la programacion orientada a objetos,
basicos para entender otros paradigmas de programacién y necesarios para
posteriores asignaturas.

Se trataran los fundamentos tedricos de la programacion, con ejemplos concretos,

utilizando el lenguaje de programacion C++.

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULT ADOS DEL
APRENDIZAJE

Los estudiantes habran demostrado poseer y comprender los conocimientos
relativos a la programacion orientada a objetos, entendida ésta como un conjunto de
estructuras modulares basadas en datos, que se agrupan en clases que incluyen los
procedimientos de acceso y comportamiento de esos datos, servicios 0 métodos de
la clase.

Los estudiantes habran adquirido la destreza necesaria para el manejo de ciertas
técnicas que son basicas para el optimo uso de esta metodologia:

- Disefio de clases.

- Herencia

- Polimorfismo

- Sobrecargas

- Reusabilidad mediante plantillas.

Todas estas técnicas ayudaran al alumno a estrechar la franja que separa el mundo
real del entorno informatico, de tal manera que el modelo que se construya se
parezca lo maximo posible al problema planteado originalmente.
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Los estudiantes habran desarrollado habilidades de aprendizaje que les permitan
emprender las asignaturas posteriores de “Metodologia y Técnicas de
Programacion III”, con un alto grado de autonomia.

4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

Clases de teoria y problemas: (1,8 créditos ECTS) Clases en aula de ordenadores
donde se combinara la leccion magistral con el trabajo en el ordenador por parte del
profesor y de los alumnos. Se explicaran los fundamentos tedricos de la
programacién orientada a objetos necesarios para el disefio y reutilizacion, por
medio de las técnicas explicadas anteriormente, de los objetos.

Clases practicas en laboratorio: (0,6 créditos ECTS) Practicas en ordenador
supervisadas por el profesor.

Se implementaran en ordenador sistemas informéaticos que resuelvan distintos
problemas utilizando el lenguaje de programacion C++. El alumno entregara un
informe personalizado con los resultados obtenidos en estas practicas.

Estudio individual: (3,2 créditos ECTS) Trabajo individual del alumno.

Tutorias: (0,4 créditos ECTS) Clases para resolucion de cuestiones.

5. SISTEMA DE EVALUACION

5.1.Convocatoria Ordinaria:

Las practicas supondran un 25% de la nota, mientras que el examen parcial y

final constituiran un 15 y un 60%, respectivamente.

5.2. Convocatoria Extraordinaria:

Las practicas supondran un 20% de la nota, mientras que el examen final

constituird un 70%.
5.3.Restricciones:

Para poder hacer la suma ponderada de las calificaciones anteriores, es
necesario: la asistencia a las clases como minimo del 80 % de las horas
presenciales, y obtener al menos un cinco en el examen final correspondiente.
El alumno con nota inferior se considerara suspenso.

Es imprescindible la entrega de las practicas, tanto para la convocatoria

ordinaria, como para la extraordinaria.

Es imprescindible la asistencia a las sesiones de laboratorio, considerandose
como suspendida la asignatura en su convocatoria ordinaria en el caso de la

falta de asistencia injustificada a mas de un 25% de estas sesiones.
El examen parcial no libera material y es obligatorio.
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No esta permitido el uso de calculadoras en los examenes ni de ningun otro tipo
de material que no sea el proporcionado por el profesor.

6. BIBLIOGRAFIA

» Bibliografia Basica

o Bruce Eckel. “Thinking in C++ 2e”. Prentice Hall, 2000. Version
descargable en Inglés:
http://mindview.net/Books/TICPP/ThinkingInCPP2e.html.

o Deitel, H.M. y Deitel P. J. “C++. Cdmo programar”. Prentice Hall.
México 1999.
» Bibliografia Complementaria

o Bjarne Stroustrup. “El Lenguaje de Programacion C++”". Ediciéon
especial. Addison Wesley, 2002.

o Bjarne Stroustrup. “The Design and Evolution of C++". Edicién
especial. Addison Wesley, 1995.

0 Scott Meyers. Effective C++ 2e: “50 Specific Ways to improve your
programs and designs”. Addison Wesley, 1997.

7. LOCALIZACION DEL PROFESOR

Prof. Luis Izquierdo Mesa

Departamento de Ingenieria Informatica
Aula 205

E-Mail:lizquier@nebrija.es

Tfno: +34 - 91.452.11.00 — Extension 2864
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9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: Ingenieria Informé}tica - ASIGNATURA: Metodol  ogia y Técnicas de Programacion Il - CURSO: Segundo
SEMESTRE: Primero - CREDITOS ECTS: 6
.. | Sesiones de Teoria, Problemas y Evaluacion Estudio individual y Horas Horas Estudio y
Sesion ) . . .
continua trabajos del alumno Presenciales Trabajo
1 Introduccion a la POO, organizacion de ficheros y 15
notacion hungara '
2 Asignacion dindmica de la memoria. Operadores new 15
y delete '
3 Asignacion de memoria dindmica para arrays. Arrays 15
dinamicos Hoja ejercicios 1 ' 6
4 Diferencias entre un array estatico y un array 15
dindmico '
5 | Programacién OO. Clases y objetos 15
6 | Encapsular, acceso a miembros de una clase 15
7 | Atributos y métodos 15
8 | constructores y destructores 15
Excepciones, Lanzamiento y captura de excepciones Hoja Ejercicios 2 ;
10 [ punteros a objetos, referencias a objetos 15
11 | Clases friends 15
12 | CORRECCION DEL EXAMEN PARCIAL 15
13 [ Funciones friends 15
14 | EXAMEN PARCIAL 15 7
15 | CORRECCION DEL EXAMEN PARCIAL 15
16 | sobrecarga de operadores unitarios y binarios Hoja Ejercicios 3 15 7
17 | sobrecarga de operadores Idgicos y relacionales 15
18 [ sobrecarga de operadores de insercion y extraccion 15
19 | constructor de copia, operator=, destructor 15
20 [ Templates. Plantillas de funciones. Hoja Ejercicios 4 15 7
21 | Templates II. Plantillas de clases 15
22 [ Herencia 15
23 [ Herencia muiltiple y conversién de clases 15
24 | Accesibilidad a las clases derivadas o 15
Hoja ejercicios 5 7
25 | Constructores y destructores en la herencia 15
26 | Clases base virtuales 15
27 | punteros a clases derivadas 15
28 | Funciones virtuales puras y clases abstractas Hoja Ejercicios 6 15 7
29 | Polimorfismo 15
Evaluacion Final Ordinaria Extarordinaria 1,5 12
Tutorias 10,0
Sesiones de
1 Sesion 1 laboratorio L5 2
Sesiones de
2 Sesion 2 laboratorio L5 2
Sesiones de
s Sesion 3 laboratorio 15 2
4 Sesion 4 Sesiones de 15 2
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laboratorio
» Sesiones de
5 Sesion 5 laboratorio s ?
- cosion 6 Sesiones de 1,5 2
laboratorio
- osion 7 Sesiones 'de 1,5 2
laboratorio
» Sesiones de
8 Sesion 8 laboratorio e ?
» Sesiones de
9 Sesion 9 laboratorio s ?
" Sesion 10 Sesiones 'de 15 2
laboratorio
TOTAL: 70,0 80,0
TOTAL HORAS: 1500




