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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area
de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Comunicar oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos
artisticos.

Aprender de manera autbnoma en el campo artistico.

Trabajar autbnomamente en proyectos artisticos.

Adaptarse a nuevos entornos y situaciones en relacion con el aprendizaje artistico.
Gestionar el tiempo disponible para el estudio y el desarrollo de proyectos artisticos con
iniciativa y perseverancia.

Aplicar metodologias heuristicas en la resolucién de problemas relacionados con
proyectos artisticos.

Reflexionar analitica y criticamente sobre el propio trabajo artistico.

Reconocer y valorar la diversidad artistico-cultural

Utilizar las herramientas y recursos necesarios para documentar y explicar la propia
obra artistica.

Presentar adecuadamente de la obra de arte en relacidn con su entorno y exhibicion.
Conocer las metodologias artisticas de dinamizacién del entorno y/o modificacion de un
contexto publico o privado.

Utilizar el espacio como herramienta artistica.

Conocer y aplicar el lenguaje especifico de la Historia del Arte para la descripcion de
obras artisticas.

Utilizar los materiales y técnicas de cada lenguaje artistico.
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Desarrollar estrategias de autoaprendizaje de las tecnologias relevantes para cada
proyecto artistico.

Conocer y aplicar las metodologias del proceso artistico.

Establecer la planificacion necesaria para el correcto desarrollo de los proyectos
artisticos.

Desarrollar vias de relacion e intercambio con otros campos de conocimiento.
Identificar los profesionales adecuados para intervenir en la produccién artistica.
Conaocer las caracteristicas de los espacios y medios de exposicion, almacenaje y
transporte de las obras de arte.

1.2. Resultados de aprendizaje

Saber conjugar la metodologia de proyectos para la realizacion de una obra.
Defender con criterio el propio trabajo, utilizando una terminologia adecuada.

Saber indagar en las fuentes bibliogréaficas y gestionar la informacion.

Conocer los autores y autoras mas representativos de la disciplina.

Gestionar y planificar el trabajo individual.

Apreciar, valorar y en algunos casos integrar las criticas constructivas tanto del grupo
como del docente.

Participar en dinamicas pre profesionales del ambito artistico.

Saber abordar todo el proceso de la obra: desde su concepcion hasta su presentacion
y posterior desmontaje.

Incrementar la capacidad de autoaprendizaje con los conocimientos y las técnicas
adquiridas necesarias para la realizacion de proyectos concretos.

Saber crear una pieza o instalacion tridimensional utilizando las herramientas
adecuadas.

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos
Haber cursado analisis de la forma y el color | y 1.

2.2. Descripcion de los contenidos

Desarrollo y realizacion de proyectos artisticos.

Metodologia: Elementos fundamentales, proceso de trabajo, croquis, trabajos previos y
anteproyectos.

Organizacion y gestion de proyectos.

Formalizacion y articulacidn del discurso artistico.

Recursos para la presentacion del proyecto artistico.

Modelos de blsqueda, captacion y organizacion de la informacion

Simultaneidad, transferencia y apropiacion en el arte contemporaneo.

Desarrollo de proyectos multimedia

Preparacion para el trabajo Fin de Grado
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2.3. Contenido detallado

Presentacion de la asignatura.
Explicacion de la Guia Docente.

1. Presentacion de la asignatura: contenidos, metodologias y actividades.

Presentacion de la profesora y del estudiante: puesta en comuin de conocimientos previos,
intereses y expectativas.

2. Bloque I: Fundamentacién tedrica y visual. Ideacién y conceptualizacién.
Conceptos basicos de la escenografia. Cometidos especificos, funciones y ambitos de

produccion. Aplicaciones transversales en la actualidad. Terminologia. Artes aplicadas vs
Bellas Artes.

3. La escenografia como forma de expresion plastica. Recursos creativos: el tratamiento
artistico del espacio.
Elementos formales y técnicas visuales aplicados.
La semidtica del mensaje visual. Percepcion, iconografia y simbolismo. Espectador y creador:
imaginario colectivo.
AD2. Elementos formales y técnicas visuales aplicados a la escenografia.

4. Metodologias proyectuales y estrategias creativas.
Las Fases del proyecto artistico. Ideacion y organizacion.
El brief. Presentacion, directrices y condicionantes del proyecto.
Del concepto a la forma. Traduccion al lenguaje plastico y visual.

5. Trabajo parcial: Conceptualizacion estética: memoria tedricay moodboard de
referencias. Anteproyecto: aproximacion al concepto visual del proyecto escenogréafico
mediante la presentacién y maquetacion de referencias visuales, técnicas, bocetos, paletas
de color, textura, acabado, etc. que definan el concepto estético de la obra. Uso de
referencias visuales y recursos de representacion grafica para justificar la idea que se
presentara y defendera. Exposicion del moodboard en clase.

6. Bloque II: Proceso creativo. Produccion.

Planificacion y disefio del proyecto escenogréfico. Propuesta plastica y técnica. Recursos,
métodos y herramientas de representacion grafico-plastica. Documentacién e investigacion.
Anteproyecto grupal: puesta en comun. Fundamentacion del concepto estético.
Contextualizacion de la obra. Adaptacién a los condicionantes del proyecto.

7. Propuesta plasticay técnica:
Bocetos atmosféricos, concept art.

8. Planos técnicos. Sistemas de representacion, escala y perspectiva. Del espacio
imaginado al espacio representado. Softwares de disefio.

9. Desglose de materiales, herramientas, presupuestos y recursos necesarios.
Planificacién temporal.

10. Produccién: concrecién fisica y materializacion de la propuesta.

Proyecto final (50%): disefio y produccién de un proyecto relacionado con la escenografia.
Memoria de propuesta plastica y técnica (25%) e intervencion real/materializacion de la
propuesta (25%).
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2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se desarrollaran actividades dirigidas cuyos objetivos buscan reforzar la
adquisicién de competencias para desarrollar proyectos creativos en el ambito de las artes
aplicadas.

Actividad dirigida 1(15%): Exposicion oral. El discurso artistico propio. Referentes tedricos y
artisticos de inspiracién y su influencia en la obra propia. Recopilaciéon y analisis de casos
seleccionados por el estudiante como referentes tedéricos y artisticos del propio discurso artistico,
estético o estilistico.

Actividad dirigida 2 (10%): Elementos formales y técnicas visuales aplicados ala obra
escenogréfica. Identificar en una imagen, obra o proyecto, los elementos formales y las técnicas
utilizadas para configurar su composicion atendiendo a las estrategias expresivas y comunicativas.

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo: 0
- 4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)
9,0 - 10 Sobresaliente (SB)
La mencion de "matricula de honor" podrd ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacién igual o superior a 9,0.

3.2. Criterios de evaluacion
Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Examen parcial 10-15%
Actividades académicas dirigidas 25-30%
Examen final 50%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluaciéon Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Examen final 60%
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3.3. Restricciones
Calificacién minima
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final.

Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningan caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccion de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos Diia. Lorena Palomino Gonzélez

Departamento Comunicacion

Titulacién académica Licenciada en Bellas Artes

Correo electrénico Ipalomino@nebrija.es

Localizacién Campus de Princesa

Tutoria Contactar con el profesor previa peticion de hora por e-mail
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Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacidn del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Licenciada en Bellas Artes por la Universidad Complutense de
Madrid en 2013 con la especialidad de Disefio y Master en formacion
del profesorado con especialidad en Artes Plasticas cursé un afio en
el Politécnico de Milan, Italia, en la especialidad de Disefio de la
comunicacion.

Inicia su labor profesional como becaria del Departamento de Disefio
grafico de la Universidad Politécnica de Madrid en 2009 combinando
estudios con labores docentes en la asignatura de Disefio Gréfico |l
en la Universidad Complutense impartiendo talleres de maquetacién
y como profesora en Bachillerato de Artes en el Instituto San Isidro,
lugar donde lleva a cabo su investigacion “Estrategias de motivacion
en el ambito de la educacion artistica plastica y visual’. Se
especializa como directora artistica en 2015 trabajando con
numerosas productoras audiovisuales en la produccién de contenido
audiovisual publicitario y de ficcion.

Ha trabajado como decoradora y estilista de platé en la editorial
Hearst Magazines.

Actualmente combina varios proyectos cémo Directora de Arte y
escendgrafa con la docencia y la investigacién en el programa de
Doctorado de Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid.
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