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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a
un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.
Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.
Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.
Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
Conocer las técnicas de ordenacién y tratamiento digital de los materiales sonoros y
visuales para la elaboracidon, composicion, acabado y masterizacion de productos
audiovisuales y multimedia.
Aplicar conocimientos de composicion y narrativa audiovisual a la realizacién, planificacion
y edicién de secuencias y planos.
Aplicar técnicas innovadoras y dinamicas de la gestion de trabajo, de proyectos y de
equipos.
Resolver problemas que surgen en la construccion de contenidos digitales y en el desarrollo
de procesos comunicativos y creativos.

1.2 Resultados de aprendizaje

Editar y postproducir piezas audiovisuales y multimedia, asi como conocer las principales
teorias y técnicas de la imagen en movimiento.
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2. CONTENIDOS

2.1 Requisitos previos

Ninguno.

2.2 Brevedescripcion de los contenidos

Edicion y postproduccién sonora, audiovisual y multimedia.

A lo largo de esta asignatura los alumnos estudiaran los conocimientos teéricos y practicos de la

postproduccion de imagen en movimiento.

Sound, audiovisual and multimedia editing and post-production. During this course, students will
become acquainted with the theoretical and practical competencies relating to moving images.

2.3 Contenido detallado

Presentacion de la asignatura.
Explicaciéon de la Guia Docente. Metodologia.

Tema 1. Introduccion ala postproduccion y alos efectos digitales.
1.1. Evolucion e historia.
1.2. Cine digital.
1.3. Herramientas basicas de postproduccion.

Tema?2. Primeros conceptos tedrico-practicos de la postproduccién
2.1. Ajustes de proyecto, interfaz, ajustes de composicién, paneles y ventanas
2.2. Conceptos bésicos de postproduccién: mascaras; canal alfa. Tipos y opciones de
capas.
2.3. Exportar. Trabajar con diferentes formatos y codecs.

Tema 3. Usosy herramientas de la postproduccion (1)
3.1. Importar composiciones de Photoshop a After Effects.
3.2. Espacio tridimensional. Capas 3D. Camaras.
3.3. Integracion de composiciones en programas de edicion.
3.4. Creacion de videos de infografia.
3.5. Filtros, uso de filtros y efectos predeterminados.
3.6. Estudio de los efectos més utilizados.
3.7. Correccién de color. Etalonaje. Capas de ajuste

Tema4. Usos y herramientas de la postproduccion (Il)
4.1. Chroma Key. Luma Key. Otros métodos de incrustacion.
4.2. Stop motion en After Effects.

4.3. Animacion de texto. Creacion de texto. Efectos de texto. Textos con volumen y
3D.

4.4. Capas de forma, creacién y animacion, particulas.

4.5. Tracking: estabilizacion y seguimiento de la imagen.

4.6. Rotoscopia.

4.7. Expresiones.

4.8. Herramientas de texto. Ajustes preestablecidos de animacion de texto.
4.9. Clonar, relleno segun contenido y seguimiento de mascaras.
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2.4 Actividades dirigidas
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Durante el curso se desarrollaran algunas de estas actividades, practicas, memorias o proyectos
siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares que supondran un 25% de la evaluacién

final:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Elaboracion de una secuencia de animacion con

elementos 2D. Los alumnos utilizaran las herramientas basicas transformacion de After
Effects para generar una secuencia similar a una entregada. El resultado final se exportara
y se entregara al profesor. (6,25 %)

Actividad Dirigida 2 (AD2): Ejercicio de uso de mascaras sobre imagen real creando

FX. Realizar un montaje donde se vea a la misma persona varias veces en el mismo
plano. El resultado final se exportara y se entregara al profesor. (6,25 %)

Actividad Dirigida 3 (AD3): Elaboracién de video promocional con uso de mascaras

y rétulos. Los alumnos deberan crear una secuencia donde se promocionen ciertos
articulos con uso de lo aprendido en la asignatura. El resultado final se exportara y se
entregara al profesor. (6,25%)

Actividad Dirigida 4 (AD4): Elaboraciéon de secuencia con tracking de elementos en

la escena. Los alumnos deberan crear una composicion en After Effects utilizando para
ello la herramienta de tracking. El resultado final se exportard y se entregara al profesor.
(6,25 %)

lmportante: Se deberan entregar las cuatro actividades dirigidas para poder aprobar
la asignatura.

2.5. Actividades formativas

CODIGO ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS DE FF’)RC’);SCEENNCTIQIJ_IIEDAD
AF1 Clases de teoria y practica (30%) 45 100%
AF2 Trabajo personal del alumno (50%) 75 0%
AF3 Tutorias (10%) 15 50%
AF4 Evaluacion (10%) 15 50%

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1 Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresard numéricamente (R.D. 1125/2003, de 5 de
septiembre) del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0.
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3.2.Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion 10%
Prueba parcial 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Prueba final 50%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Prueba final 60%

Convocatoria Extraordinaria: La calificacion final de la convocatoria se obtiene como suma
ponderada entre la nota de la prueba final extraordinaria y las calificaciones obtenidas por las
actividades dirigidas en convocatoria ordinaria, siempre que la nota del examen extraordinario
sea igual o superior a 5. Asimismo, sera potestad del profesor solicitar y evaluar de nuevo las
actividades dirigidas si éstas no han sido entregadas en fecha, no han sido aprobadas o se desea
mejorar la nota obtenida en convocatoria ordinaria.

3.3. Restricciones

Calificacion minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la
convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).

Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales podra
verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestard especial atencion en los trabajos, practicas, proyectos y examenes tanto a la
presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y ortogréficos. El no
cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten puntos en dicho trabajo.

3.4.Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de autoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
gue provienen. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe demostrarse, es un
delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas se considerara falta grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del alumno.
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Otros recursos

Davinci Resolve: https://www.creativecow.net

Herramientas digitales: http://greyscalegorilla.com

Portal de videos Youtube: www.youtube.com

Recursos: http://recursos.cnice.mec.es/media/television/index.html
Tutoriales: http://www.videocopilot.net
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. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

D. Daniel Villa Gracia

Departamento

Comunicacion

Titulacién académica

Licenciado en Comunicacion Audiovisual y Publicidad y RR. PP. por
la universidad complutense de Madrid. Doctor en Teoria, Analisis y
Documentacién Cinematografica por la Universidad Complutense
de Madrid

Correo electronico

avillag@nebrija.es

Localizaciéon

Campus Princesa

Tutoria

Previa peticiéon por mail o después de cada clase

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Daniel Villa es profesor en la Universidad Nebrija, Francisco de Vitoria,
Complutense de Madrid y U-Tad. Esta especializado en asignaturas de|
edicion, postproduccién y tecnologia audiovisual. Actualmente esta
certificado como Profesor Contratado Doctor y Profesor de Universidad
Privada por la ANECA.

Posee 20 afios de experiencia profesional en television, publicidad v
cine como editor, postproductor o colorista. Ha trabajado como
realizador de spots para MTV, Cartoon Network y Boing, y editor de
publicidad para marcas como Movistar, BMW, Mercedes, Coca Cola,
Endesa, Mapfre, Ministerio del Interior, ING o Banco Santander, entre
otros clientes. En television ha trabajado para programas como
Callejeros, Callejeros Viajeros, Frank de la Jungla, Wild Frank, 21 dias,
Corazén TVE, Lazos de Sangre, Fuera de Cobertura, Top Star,
Visibles, Supergarcia o Maribafiez. En ficcion y documental para cine
ha trabajado en proyectos internaciones como El mal, Caracoles
Serranos, Radio Atacama, Manu Carrasco: me dijeron de pequefio 0
Musical Nourishment of the Yam and the Banana.
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