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1.1.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Conocer, comprender y aplicar los fundamentos teéricos y metodoldgicos del proceso
creativo en el &mbito del disefio de moda.

Ser capaz de comunicar el concepto y funcidn de un proyecto en el ambito del disefio de
moda.

Saber aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacién al &mbito de la moda.

Desarrollar competencias para el aprendizaje autbnomo y la adaptacién a las nuevas
situaciones de la practica profesional en el &mbito del disefio de moda.

Desarrollar el razonamiento critico y habitos de excelencia y calidad en el ejercicio
profesional en el &mbito del disefio de moda, actuando con respeto a los principios éticos
necesarios.

Poseer y comprender de manera general los conceptos relativos a la ideacién de una
presentacion digital de un proyecto de moda.

Conocer y comprender las técnicas de dibujo vectorial por ordenador para su uso en la
representacion de disefios de moda y sus atributos visuales.
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1.2. Resultados de aprendizaje

Aplicar herramientas informaticas en la creacion y la representacion digital del Disefio
de Moda.

Utilizar programas raster de retoque fotografico en el disefio de moda.

Aplicar los programas de dibujo vectorial al disefio de moda.

Proyectar ilustraciones digitales de moda con las herramientas adecuadas.

Unir las técnicas digitales con las técnicas tradicionales en Disefio de moda.
Comprender los diferentes programas informéaticos para la fotografia digital de moda.
Conseguir llegar a la ideacién grafica en entornos y con herramientas digitales.

Aplicar de las técnicas digitales y la imagen en la difusién de la Moda.

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos
Ninguno.

2.2. Descripcidon de los contenidos

Manejo avanzado de programas vectoriales y de mapas de bit para su aplicacion
profesional en el disefio, desarrollo y presentacion de una coleccion de moda: Adobe
llustrator amplidado, InDesign y Photoshop.

Acotacién de documentos, el documento multipagina, maquetacion de objetos y textos.-
Convergencia con programas de edicion de textos.

Iniciacion al disefio gréfico, tipografia digital y programas de edicién de textos: InDesign
y Photoshop.

Disefio vectorial acotado de la ficha técnica de moda con llustrator.

La escala de dibujo, motivos y patrones de relleno con llustrator.

2.3. Contenido detallado

1.

2.

El disefio asistido por ordenador en el disefio de moda.
a. Moday tecnologia

b. Tecnologia digital aplicada al disefio de la moda
c. Herramientas digitales en la produccién de moda.

Aplicacién Coleccion de moda

a. Adobe lllustrator.
- Geometrales y Fichas técnicas.

b. Adobe Photoshop.
- Moodboard digital
- Edicion de fotografia
- llustracién digital: figurines creativos
- Mockup

c. Photoshop & lllustrator
- Objetos inteligentes
- Gif
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d. Disefio de estampados.
- Disefio de un patron de repeticion manual.
- Disefio de estampados con Adobe lllustrator
- Disefio de estampados con Adobe Photoshop

3. Disefio Editorial.
- Interfaz, documentos, capas & paginas maestras
- Herramientas
- InDesign. Dossier final.

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias
0 proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): (50%)
e Propuesta de look de moda con software y herramientas digitales

Actividad Dirigida 2 (AD2): (50%)
o Dossier de moda digital

2.5. Actividades formativas

CODIGO | ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PORCENTAJE DE PRESENCIALIDAD
AF1 Clases Magistrales 27,6 100%
AF2 Caso practico 39,1 100%
AF3 Tutorias 14,4 100%
AF4 Trabajos individuales o en 14,4 50%
grupo de los estudiantes
AF5 Actividades a traves de 10,9 0%
recursos virtuales
AF7 Estudio individual y trabajo 43,6 0%
autbnomo

3. SISTEMA DE EVALUACION
3.1. Sistemade calificaciones

El sistema de calificaciones (R.D. 1125/2003, de 5 de septiembre) sera el siguiente:
0-4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 (Aprobado (AP)
7,0 — 8,9 Notable (NT)
9,0 — 10 Sobresaliente (SB)

La mencion de “matricula de honor” podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por cada 20
alumnos o fraccion.
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3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Presentacién de trabajos y proyectos (Préacticas individuales y trabajo en equipo) / 30%
Actividades académicas dirigidas
Prueba parcial (escrita/presentacion trabajo) 10%
Examen final o trabajo final presencial 50%

Sera potestad del profesor solicitar y evaluar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos
no han sido entregados en fecha, no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida
en ambas convocatorias.

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Presentacién de trabajos y proyectos (Practicas individuales y trabajo en equipo) / 30%
Actividades académicas dirigidas
Examen final o trabajo final presencial 70%

Sera potestad del profesor solicitar y evaluar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos
no han sido entregados en fecha, no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida
en ambas convocatorias.

3.3. Restricciones

Calificacién minima
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos
una calificacion de 5 en la prueba final.

Asistencia
Elalumnoque, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencion en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en
los examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos
gramaticales y ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar
que se resten puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertenciasobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de pérrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de companieros...), cuando no se cite la fuente original de
la que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar
la sancién prevista en el Reglamento del Alumno.
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Bibliografia basica

Seivewright, S. (2013). Manuales de disefio de moda. Disefio e investigacion.
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Melannie Bowles; Ceri Isaac (2009). Disefio y Estampacién textil digital. Barcelona: Blume.
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Scully, K., & Johnson Cobb, D. (2012). Prediccién de tendencias de color en moda. Barcelona:
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Jones, S. J. (2005). Disefio de moda. Barcelona: Blume.
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Otros recursos
Guia de lllustrator, Photoshop e Indesign en linea:
https://helpx.adobe.com/es/support/creative-cloud.html?promoid=NGWGRLZ4&mv=other

Webgrafia:
http://www.itsweb.org/isp/en/index/index.jsp

https://www.axis-praxis.org
https://fonts.google.com
https://www.fontsquirrel.com/
https://www.behance.net/search?field=97
https://pixabay.com/
https://unsplash.com/
https://gratisography.com/
https://www.pexels.com/

Revistas:

Dezeen, Visual, Experimenta, Neo2, Etapes, Matador, Colors, Baseline, Eye (Londres-Gran
Bretafia), Form (Alemania), Typo (Republica Checa), Revista TipoGrafica (Argentina) y Novum
(Alemania), entre otras.
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DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

Diia. Rebeca Martinez de la Cruz

Departamento

Artes

Titulacién académica

Licenciada en Publicidad y RRPP

Area especializacion

Disefio y fabricacién digital. Ingenieria Avanzada de Fabricacion.

Correo electrénico de la
Universidad Nebrija

rmartinezcr@nebrija.es

Localizacion

Sala de profesores

Tutoria

Contactar con el profesor previa peticion de hora p or email.

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o proyectos
profesionales de
aplicacién

Licenciada en Publicidad y RRPP por la Universidad de Valladolid,
Campus de Segovia. Especializada en Creatividad y Direccion de
Arte en la escuela de Creativos Brother, Buenos Aires. Master en
Formacion del Profesorado, especialidad Artes Plasticas, visuales
y audiovisuales.

Su practica profesional se ha desarrollado tanto a través de la
realizacién de proyectos personales como trabajando por cuenta
ajena para empresas como creativa, ilustradora, disefiadora
gréaficay disefiadora de packaging.

Disefiadora e ilustradora. Apasionada de los estampados, la moda
y la ilustracion.

Creadora de una marca personal, Srta.Poppy, a través de la cual
harealizado pequefias colecciones de moda ilustradas
con estampacion digital textil desde el afio 2013.
www.srtapoppy.com
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