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1. REQUISITOS PREVIOS

Ninguno.

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Conocimiento del disefio a través de sus elementos y de los aspectos formales y
estéticos en los medios de comunicacion.

Esta asignatura pretende que los estudiantes adquieran los conocimientos basicos
sobre composicion y sobre los diferentes elementos de disefio; formato, color,
tipografia e imagen. Como futuros profesionales de la comunicacion les permitird
elaborar documentos graficos, con sentido creativo y estético. Al finalizar la
asignatura los alumnos conoceran la produccién de una publicacién periddica
realizada con aplicaciones digitales (Indesign- Photoshop).

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULT ADOS DEL
APRENDIZAJE

- Poseer y comprender conocimientos acerca de las tecnologias aplicadas a los
medios de comunicacion, asi como del pensamiento creador creador para la
elaboracion de mensajes comerciales y otras formas de comunicacion.

- Adquirir conocimiento de los aspectos formales y estéticos en los medios
audiovisuales y digitales para ser capaces de procesar, crear y transmitir
mensajes en los diferentes &mbitos de la comunicacion.

- Conocer y dominar los elementos tecnoldgicos propios del audiovisual, entender
su naturaleza y sus posibilidades técnicas.

- Ser capaz de emitir juicios que impliguen una reflexion, y transmitir ideas de
forma eficiente a un publico.

- Desarrollar un trabajo en equipo de forma eficaz, disefiando mensajes tanto
creativos como culturales, artisticos o de cualquier otra indole.
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- Habilidad para analizar, sintetizar y adquirir un juicio critico con la utilizacion de
los elementos basicos propios del disefio gréafico y del lenguaje audiovisual.

Resultados del aprendizaje

- Ser capaces de la elaboracion de mensajes comunicativos, comerciales y otras
formas de comunicacion.

- Entender y manejar los elementos tecnoldgicos, conociendo sus aplicaciones, de
forma que puedan asumir riesgos creativos desarrollando la capacidad desde
pensar a decidir, y que sean capaces de desplegar ingenio y creatividad,
permitiendo hallar soluciones eficaces ante eventuales problemas de indole
técnico y solventarlas con eficacia.

4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

- Teoria: 0,9 ECTS (15%). Las clases teéricas estaran basadas en la leccion
magistral participativa asi como la asistencia a conferencias relacionadas con la
materia.

- Practica: 2,4 ECTS (40%). Las clases practicas se realizaran en las aulas
Macintosh y estaran basadas en la realizaciéon de trabajos individuales y en
grupo. Los alumnos comenzaran haciendo reproducciones de piezas para
terminar proyectando piezas de disefo propias.

- Trabajo personal del alumno: 1,8 ECTS (30%). El trabajo personal del alumno
incluye la investigacion, el estudio individual y la elaboracion de los trabajos
practicos.

- Tutorias docentes: 0,3 ECTS (5%). Tutorias individuales y conjuntas donde se
supervisaran los trabajos que se estan llevando a cabo en la asignatura y se
pondran en claro contenidos y competencias que necesiten ser esclarecidos.

- Evaluacién: 0,6 ECTS (10%)..
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5. SISTEMA DE EVALUACION

5.1. Convocatoria Ordinaria:

5.1.1 Asistencia y participacion: 10%
5.1.2 Prueba parcial: 15%
5.1.3 Prueba final: 50%
5.1.4 Actividades académicas dirigidas: 25%

5.2. Convocatoria Extraordinaria:

5.2.1. El examen final de la convocatoria extraordinaria tiene una valoraciéon
porcentual del 65%.

5.2.2. La calificacion de los trabajos obtenida en convocatoria ordinaria se
aplica a la convocatoria extraordinaria con una ponderacion del 25%.

5.2.3. El alumno ha de presentar de nuevo los trabajos si los suspendié en
convocatoria ordinaria o si los aprobo pero desea superar la calificacion
anterior.

5.2.4. EIl 10% correspondiente a participacion se pierde en la convocatoria
extraordinaria

5.3 Restricciones:
El alumno que injustificadamente deje de asistir a mas de un 25% de las clases
presenciales, podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria
ordinaria.
Para poder hacer la suma ponderada de las calificaciones anteriores, es necesario
obtener al menos un cinco en el examen final correspondiente. El alumno con nota
inferior se considerara suspenso.

Advertencias sobre plagios

La Facultad de Ciencias de la Comunicacion no tolerara en ningun caso el plagio o
copia. Se considerara plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de
auditoria distinta a la del estudiante (Internet, libros, articulos, trabajos de
companeros...), cuando no se cite la fuente original de la que provienen.

En caso de detectarse este tipo de practicas la sancién consistira en el suspenso de
la asignatura en la convocatoria correspondiente
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Aprende Photoshop CS4 con 100 ejercicios practicos. Ed. Medactive (Marcombo)
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PAGINAS WEB:
http://www.snd.org/
http://www.encajabaja.com
http://es.letrag.com/clasificacion
http://www.unostiposduros.com
http://visualmente.blogspot.com
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http://www.blogdedisenadoresypublicitarios.com/
http://www.quintatinta.com
http://endupliquant.blogspot.com/
http://www.disenoaudiovisual.es/
http://www.titulosdecredito.org/
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REVISTAS: Visual, Experimenta, Neo2, Etapes, Matador, Colors, Baseline, Eye
(Londres-Gran Bretafia), Form (Alemania), Typo (Republica Checa), Revista
TipoGréfica (Argentina) y Novum (Alemania), entre otras.

7. BREVE CURRICULUM DEL PROFESOR

Doctor por la Universidad Complutense de Madrid. Licenciado en Periodismo en la
Facultad de Ciencias de la Informaciéon (UCM). Coordinador de los estudios de
Grado en Periodismo. Experiencia profesional en distintos medios; La Voz del Tajo,
Radio Arco Iris y As, y en diferentes revistas especializadas: PC Actual, Elektor,
Home PC, Deliberacion, Electrénica Facil, Games/consolas, Redes Lan, Novias y
Predicciones, entre otras. Disefio de imagenes corporativas y proyectos graficos
para empresas e instituciones. Trayectoria profesional centrada en el disefio
gréfico, las técnicas de autoedicion y proyectos de preimpresion. Responsable del
Concurso de Grafica Nebrija y de su edicién digital hasta el afio 2009. Creador del
disefio de las revistas: Aida y Nuestra. Desde 1994 es profesor de la Universidad
Antonio de Nebrija de los estudios de Publicidad y Relaciones Publicas (Grado y
Postgrado) y de Periodismo (Grado). Ponencias y comunicaciones publicadas en
distintos congresos internacionales sobre comunicacion, disefio y docencia. El area
de investigacion son las nuevas tecnologias de la informacién. Especialidad: disefio
editorial y publicitario.

8. LOCALIZACION DEL PROFESOR

Campus de La Berzosa. Edificio Zamora Vicente. Departamento de Periodismo y
Comunicacion Audiovisual. Despacho C-201. Atencion al alumno/a previa peticion de
cita al profesor.

Horario de tutorias del primer semestre para el curso académico 2011/2012: martes y
jueves: 10:30 h- 12:00 h.

Correo electronico: cjimenez@nebrija.es
Campus virtual: http://cursos.nebrija.es/
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9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: Periodismo
ASIGNATURA: CAU103 Elementos del disefio gréafico
CURSO: Segundo
SEMESTRE: 1°
CREDITOS ECTS: 6

Horas/Semana
Estudio
tedrico/practic
- Sesiones de Teoria, Practica Estudio individual y trabajos Horas oy trabajo.
Semana | Sesion h, . P . ,
y Evaluacion continua practicos del alumno Presenciales | Max.
7 horas
semanales
como media
- Presentacion. Objetivos y programa.
1 Metodologia. Materiales. Sistema operativ Crear arupos de trabaio para el
1 Trabajar en red. Periféricos. grupos o 0P 1hr30
L-19-9 proyecto editorial
El proyecto de disefio: diario o revista.
EI disefio gréfico. (diapositivas). SND.
) Programafs'de . . Lectura sobre los formatos de
2 maquetacién/vectoriales/mapa de bits. .
1 . L . . bolsillo. 1hr30
X-21-9 | Formato, margenes, paginas guias y reticula. -
) . . Reflexion y redactar texto
Sistema de medidas. (Indesign)
- Reticulas
D, P Plantear un formato concreto y
3 - Composicion. Concepto y técnicas. - P
1 L - disefar su reticula. 1hr30
V-23-9 - Modelos de disefio en la prensa diaria. ISR ;
. . . . Libro: Sistemas reticulares
Visionado reticulas de revistas (Diego Areso)
4 - El punto. La linea.
2 Los objetos basicos: circulo, cuadrado y 1hr30
L-26-9 o :
triangulo. (Indesign)
5 - El color. Creacion y modos. El sistema Elige dos colores y sefiala sus
2 X-28-9 Pantone. Fotolitos y pruebas de color. connotaciones. Preparar 1hr30
El color en Indesign presentacion simbologia
6 - Usos, armonias, funciones.
3 L-3-10 1hr30
- La tipografia. Concepto. Los tipos moviles. _Eleglr_una tlpografla cpncreta e
. o . investigar sobre historia, evoluci
Tipografia digital. Parte del tipo. o .
7 AR h curiosidades y ejemplos.
3 X-5-10 CIasnflcqglon de .Ias fa.n)lllas.. 3 1hr30
Proyeccion de diapositivas: identificar Lectura del articulo Tipografias ¢
inspiracion tecnoldgica
- Interletraje, interlineado, alineacion y
caligramas.
8 - Tipos para textos y titulares o
s V-7-10 | -  Proyeccion de diapositivas: tipografia com Nombre y disefio de la cabecera 1hr30
elemento gréfico. (Portadas de Metrépoli)
Indesign: Construccién de una pagina.
9
4 L-10-10 | Indesign: Construccién de una pagina. 1hr30
La cabecera del diario o revista Revisién y andlisis de las
10 A - -
5 L-17-10 Indesign: integrar la cabecera en la pagina cabeceras de la competencia: | 1hr30
tipografia, color y posicion.
1 - Lafotografia como elemento gréfico. Elegir una imagen concreta y
5 %-19-10 | - Photoshop. Resolucion, tamafio, modos y| aplicarle todos los modos de 1hr30

formatos de imagen.

imagen.
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12

- El planillo. Distribucion de secciones en la
publicacion. Las enfrentadas. El panel de

Elaborar el planillo de la

5 V-21-10 paginas. publicacion (16 paginas) 1hr30
13 La primera o portada.
6 L-24-10 Ejemplos. 1hr30
Evaluacion parcial. Entrega borrador del
6 14 proyecto de disefio, Cabecera, competencia y 1hr30
X-26-10 | planillo.
- Photoshop: Las capas. o
. . Colorear varias imagenes
15 - Colear una imagen en Escala de grises ” - .
7 X utilizando herramientas de pintu| 1hr30
X-2-11 Practica.
- Photoshop: Herramientas de relleno y retoqu S
8 16 Practica de retoque. Retqque y restauracion digital d¢ 1hr30
L-7-11 una imagen.
17 Photoshop: Herramienta de trazados. Trazado
9 L-14-11 de recorte. 1hr30
9 )1(2-316-11 - Indesign: Paginas enfrentadas. Practica. Practica de montaje digital 1hr30
19 - Indesign: Paginas enfrentadas. Practica.
10 L-21-11 1hr30
10 20 - Practica: Pagina suelta Creacion de texturas propias. 1hr30
X-23-11
21 - Practica: Pagina suelta.
11 L-28-11 1hr30
22 - Tabuladores y tablas.
11 X-30-11 1hr30
- Practica: Ajustar los materiales
23 redaccionales y graficos al espacio
12 X-7-12 disponible. 1hr30
- Practica: Ajustar los materiales
24 redaccionales y graficos al espacio
13 L-12-12 disponible. 1hr30
13 )2514_12 Proyecto final en grupo. Revisién de maquetas Disefiar paginas del proyecto 1hr30
14 6_619_12 Proyecto final en grupo. Revisién de maquetas Disefiar paginas del proyecto 1hr30
14 )2(?21_12 Proyecto final en grupo. Revision de portada Disefiar paginas del proyecto 1hr30
15 6_89_01 - Cierre del proyecto y de asignatura. Disefiar paginas del proyecto 1hr30
Entrega y presentacion de los proyectos de
15 29 disefio de la publicacion periddica (diario o 1hr30
X-11-01 | revista) en version digital e impresa.
16a17 Evaluacién Final Ordinaria 3hr
18a 19 Evaluacién Final Extraordinaria 3hr
1al19 Tutorias 7,5hr
93 hr =
TOTAL 57hr + 150 horas




