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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE
1.1. Competencias
Competencias generales

CG4, Capacidad para visualizar y comunicar visualmente la informacion
CG6 Conocimientos de informética relativos al &mbito de estudio.

CGY7 Capacidad de gestion de la informacion y rigor en el orden establecido.
CG8 Resolucién de problemas

CG9 Toma de decisiones sobre qué técnica emplear en cada momento.
CG10 Familiaridad con programas informaticos de relacién general.

Competencias especificas
CET32 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender los principales conceptos

y herramientas para desarrollar proyectos en 3D aplicables al campo del Disefio de Interiores,
Arte y Arquitectura con un acabado profesional

1.2. Resultados de aprendizaje

El alumno, al desarrollar los ejercicios de representacién 3D requeridos, ird componiendo las
evidencias de su aprendizaje que tendra la forma de un proyecto que sera evaluado por el
profesor: La creacién de un proyecto infografico: Proponer el disefio de un proyecto infogréafico
3D sencillo en el ambito del Disefio de Interiores, pero desde todas sus vertientes: Estética,
disefio espacial, iluminacién, texturas, travelling etc. Para ello el alumnado dispondra de toda la
informacion pertinente tanto del problema a resolver como de las tecnologias existentes para
poder adecuarlo a sus necesidades.

2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos
Haber cursado la asignatura Fundamentos de informatica.

2.2. Descripcion de los contenidos
® Uso de los paquetes informéaticos adecuados y de Ultima tecnologia para la

representacion y animacion 3D
® Modelado 2Dy 3D
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Modelado a partir de planos CAD.
lluminacién de exteriores e interiores
Materiales y Texturas
Céamaras
Modelado tridimensional
Creacion de Maquetas
Materiales y Texturas
Trabajos Foto realisticos y Postproduccién.
Animacion. Efectos especiales y Postproduccion
animacion de cadmaras Planos y movimientos de camara.
Herramientas para Texturizacion y Montaje

1. Texturas.

2. Correcciones.

3. Montajes.

Gestion de proyectos de infoarquitectura.

2.3. Contenido detallado

Presentacion de la asignatura.
Explicacion de la Guia Docente.

1.

Conceptos bésicos.

Interfaz de programa y sistema de archivos.

Uso de visores y perspectivas.

Herramientas de transformacion: mover, rotar, escalar.
Clonacion de objetos.

Modelado basico

Uso de primitivas.

Modificadores con gizmo: Bend, Taper, Twist.
Otros modificadores: Noise, FDD..

Modelado avanzado.
El poligono editable.
Modelado a partir de formas 2D: extrusién, torno, solevado.

lluminacién bésica.

Tipos de luces y sombreados.

Posicion y técnicas basicas. El render.

Trucos principales para iluminar correctamente.

El texturizado.
Materiales basicos.

Los mapeados.
Materiales compuestos.
Uso del Video Post.
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2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares.

Actividad Dirigida 1 (AD1): Ejercicio de modelado de piezas industriales. Los alumnos, de
manera individual, deben disefiar y modelar en 3D un conjunto de piezas de disefio.

Actividad Dirigida (AD2): Disefio de un interior. Los alumnos, de manera individual, deben disefiar
y modelar en 3D un espacio interior.

3. Metodologia docente

Método expositivo: Exposicion por parte del profesor de los contenidos de cada tema por medio
de explicaciones y presentaciones, junto con indicaciones sobre fuentes de informacién y
bibliografia.

Se promueve la participacion activa del alumno con actividades de debate, discusién de casos,
preguntas y exposiciones

Resolucion de trabajos: Elaboracién de informes y documentos en los que el alumno debe
realizar labores de blsqueda bibliografica, recopilacién de informacién, analisis de documentos,
analisis de casos, redaccién y explicacion de conclusiones.

4. Actividades formativas

Clases de teoria y problemas: (1 ECTS, 25h, 100% de presencialidad) Leccién magistral en la
gue se incluyen ejemplos de proyectos de infografia, en la que se hace hincapié en el disefio de
los mismos en su entorno, técnicas de representacion y sistemas empleados. Los alumnos
trabajaran de la misma manera posteriormente en el aula informatica aplicando los
conocimientos adquiridos para la resolucion de pequefios problemas propuestos por el profesor.

Practicas: (0,8 créditos ECTS, 20h, 100% de presencialidad). Clases de elaboracion, analisis y
solucién de problemas de representacion 3D propuestos por el profesor y que los alumnos
elaboran trabajando en grupos reducidos con ayuda y presencia del profesor. En las Ultimas
sesiones cada grupo hace una presentacién y defensa oral ante el profesor y los demas
compafieros, del trabajo elaborado. Los alumnos entregaran este trabajo de practicas al profesor
para ser evaluado.

Tutorias: (0,6 créditos ECTS, 15h, 100% de presencialidad) Consulta al profesor por parte de los
alumnos sobre la materia, fuera del horario de clase.

Estudio individual: (3,6 ECTS, 90h, 0% de presencialidad) Trabajo individual del alumno
utilizando los distintos medios empleados en la asignatura, libros de la bibliografia basica, asi
como cuanta documentacién pueda ser necesaria para la elaboracién y disefio de los proyectos
de Infografia 3D a los que el alumno se debe enfrentar.

Para facilitar el estudio y la realizacién de los trabajos escritos, el alumno puede acceder, en un
horario amplio, a la biblioteca y a sus ordenadores con todos los programas informaticos de la
asignatura. Con el desarrollo personal de los trabajos propuestos en clase, el alumno completara
el ciclo de aprendizaje de las competencias (conocer, saber aplicar, comunicar y
autoaprendizaje) para pasar a la evaluacion.
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5. SISTEMA DE EVALUACION
5.1. Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)

7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0.

5.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Trabajo de practicas 20%
Prueba parcial 20%
Examen final o trabajo final presencial 60%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Trabajo de practicas 20%
Examen final o trabajo final presencial 80%

5.3. Restricciones

Calificacién minima
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificaciéon de 5 en la prueba final.

Asistencia
El alumnoque, injustificadamente, deje de asistira mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortogréaficos. EI no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

5.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerard en ningin caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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6. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Chanes, Milton
3ds Max 2011 [Texto impreso] / Milton Chanes (2010)

Editorial: Madrid: Anaya Multimedia, D.L. 2010
Descripcion fisica: 400 p.:il. ; 24 cm + 1 disco (CD-ROM)
ISBN: 978-84-415-2831-4

3D _Studio Max 2010 [Texto impreso] / [Euroinnova Formacién. Fundacién Aucal] (2010)
Editorial: [Granada]: Euroinnova editorial, 2010

Cusson, Roger

Realistic architectural visualization with 3ds Max and mental ray [Texto impreso] / Roger Cusson
and Jamie Cardoso (2007)

Editorial: Burlington, USA; Oxford, UK: Focal Press, cop. 2007

Descripcién fisica: Xlll, 330 p.: il, col. ; 25 cm + 1 DVD-Rom

ISBN: 978-0-240-80912-0

Bibliografia recomendada

Rendering with mental ray & 3ds Max [Texto impreso] / Joep van der Steen (2007)
Editorial: MA, USA; Oxford, UK: Focal Press, cop. 2007

Descripcion fisica: 1X, 245 p.: il.,, col.; 25 cm + 1 disco (CD-Rom)

ISBN: 978-0-240-80893-2

Modelado y animacién de personajes con 3D Studio Max [Texto impreso] / [Euroinnova
Formacion. Fundacion Aucal] (2009)
Editorial: [Granada]: Euroinnova editorial, cop. 2009

Técnicas de iluminacion y render. Jeremy Birn. Anaya Multimedia.

Nombre y Apellidos Carlos Cotelo Ofiate

Departamento Arquitectura

Titulaciéon académica Doctor

Correo electrénico ccotelo@nebrija.es
Localizacion Campus de Dehesa de la Villa
Tutoria Contactar con el profesor previa peticion de hora por e-mail
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