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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE
1.1. Competencias

Competencias basicas

= CG3 Aprender de manera auténoma en el campo artistico
= CG7 Adaptarse a nuevos entornos y situaciones en relacion con el aprendizaje artistico.

= (CG8 Gestionar el tiempo disponible para el estudio y el desarrollo de proyectos artisticos

con iniciativa y perseverancia.
= CG9Toma de decisiones
= CG18 Razonamiento critico
= CG20 Sensibilidad estética

= CG21 Aprendizaje autbnomo

Competencias especificas

= CED1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer, comprender y aplicar los
conceptos y métodos de representacion grafica y expresiva y del uso del color asi como
las principales técnicas de dibujo, aplicando esos conocimientos a la figuracion de

espacios interiores, arquitectonicos y urbanos.

1.2. Resultados de aprendizaje

Los efectos que cabe asociar a la realizacion por parte de los estudiantes de las actividades
formativas anteriormente indicadas son los conocimientos de la materia, la aplicacion con criterio
los métodos de analisis y técnicas descritos en ella, redactar utilizando un lenguaje preciso y
adecuado a la misma, y aprender por si mismo otros conocimientos relacionados con la materia,

que se demuestran:

(2]



UNIVERSIDAD
En la realizacion de los examenes parcial, final y extraordinario en su caso.

En la entrega de los dossieres y trabajos de clase obligatorios que el alumno debe

entregar

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos

Ninguno

2.2. Descripcion de los contenidos

Historia y funcién del dibujo. El dibujo como obra final
Materiales y soportes para el manejo y aplicacion del dibujo.

Conocimiento de los sistemas de expresién propios del dibujo (ritmo, movimiento y

grafismo)

Estudio de la construccion basica en la practica del dibujo en la figura humana.
Percepcion y analisis de objetos.

Desarrollo de habitos correctos de observacion y percepcion.

Desarrollo de la capacidad de captacion inmediata (apuntes, bocetos y esquemas).

Estudios avanzados del natural desde distintos conceptos de valoracion grafica del

modelo: claroscuro, linea, etc.

Desarrollo del espacio con el andlisis de la profundidad, del modelado y de la descripcion

del modelo.

Estrategias de dibujo. Problemas técnicos, materiales, medios tradicionales y nuevos

medios; el apunte, el boceto, el estudio, el proyecto.

2.3. Contenido detallado

1.

Presentacion de la asignatura.

Explicacion de la Guia Docente.

Introduccién al dibujo como herramienta de representacion y de expresion:
Materiales, técnicas y soportes: tradicionales, mixtas, digitales
Sistemas y métodos de expresion: habitos de reflexion y destrezas representativas

Dibujo del natural: bodegén, figura humana, paisaje
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2. Introduccioén al dibujo como proyeccion del pensamiento y las emociones: el dibujo

emancipado.

Lenguaje y expresion visual

2.4. Actividades dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o

proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1):

- Libro de artista

- Proyectos que se iran realizando con el seguimiento y asesoramiento personalizado de

la profesora derivados de:

O

Lecturas y comentario de textos

Visionado de peliculas

Visitas a exposiciones (individual y en grupo)

Salidas para dibujar en diferentes entornos (naturales y urbanos)

Exposicién final colectiva en espacio de arte externo a la universidad.

2.5. Actividades formativas

Actividad formativa Horas Porcentaje de presencialidad
Clases de Teoria y Problemas 12,5 100%
Resolgleon de ejercicios en aula-taller bajo la 325 100%
direccion del profesor
Tutorias 5 100%
Estudio individual 100 0%
TOTAL 150

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencion de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
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calificacién igual o superior a 9,0.

3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje

Presentacion de trabajos y proyectos (Practicas individuales y trabajo en equipo) 100%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje

Presentacion de trabajos y proyectos (Practicas individuales y trabajo en equipo) 100%

3.3. Restricciones

Calificacion minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una

calificaciéon de 5 en la prueba final.
Asistencia

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales

podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten

puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la

que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la

sancion prevista en el Reglamento del Alumno.

3.5. Uso de la inteligencia artificial (I1A) generativa en las actividades formativas

La adopcion de herramientas de IA en la docencia debe basarse en un enfoque transparente,
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responsable, ético y seguro, que fomente el desarrollo de competencias digitales en el

estudiantado:

= El profesor incluira en cada actividad formativa si tiene previsto el uso de IA Generativa,

con qué objetivo y los requisitos de aplicacion de esta.

= Es responsabilidad del estudiante mostrar una conducta transparente, ética vy
responsable con el uso de IA Generativa, y adaptarse a los criterios de aplicacién

dictados por el profesor en cada actividad.

= Ladeteccion de cualquier conducta fraudulenta con respecto al uso de IA Generativa, no
atendiendo a las indicaciones del profesorado, aplicara las sanciones previstas en el

Reglamento Disciplinario.
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http://www.artcyclopedia.com/
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