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1.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
gue implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Compilar, discriminar y categorizar la informacién procedente de fuentes de estudio del arte.
Demostrar iniciativa y creatividad en el campo artistico.

Demostrar la capacidad para trabajar en equipo, desarrollando las relaciones
interpersonales, dentro de la elaboracion de proyectos artisticos.

Demostrar la capacidad de adaptarse a nuevos entornos y situaciones en relacién con el
aprendizaje artistico.

Gestionar el tiempo disponible para el estudio y el desarrollo de proyectos artisticos.

Aplicar un razonamiento critico a partir del uso del andlisis y la sintesis sobre el propio trabajo

artistico.

Desarrollar la capacidad para identificar y comprender la diversidad artistico-cultural.

Conocer y aplicar criterios de valoracion artistico-cultural del patrimonio.

Conocer y discernir las implicaciones medioambientales de los proyectos artisticos y

culturales.

Demostrar sensibilidad social en el desarrollo de su trabajo profesional y/o académico en el

area de conocimiento de las Artes y Humanidades, y en concreto en las Bellas Artes dentro

del respeto a la normativa vigente y, en general, a los principios que se contienen enla

Constitucién Espafiola y a los valores propios de la Cultura de la Paz.

Demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la lengua espafiola en el area de

conocimiento de las Artes y Humanidades, y en concreto en las Bellas Artes.

Conocer y comprender la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, y

conceptuales del arte.

Aplicar con criterio los valores estéticos y conceptuales del arte contemporaneo en la practica
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Demostrar la capacidad de reflexionar e interpretar el pensamiento de los artistas a través
de sus obras y textos.

Desarrollar la capacidad de analizar la repercusion entre el arte y la sociedad.
Conocer e integrar las herramientas digitales en la practica artistica.

Conocer y aplicar las metodologias artisticas de dinamizacion del entorno y/o modificacion
de un contexto publico o privado.

Conocer y aplicar el vocabulario, los cédigos, y los conceptos inherentes las diferentes
técnicas artisticas.

Utilizar correctamente las herramientas basicas de la expresién plastica (linea, color,
composicion y estructura)

Conocer y aplicar las técnicas de representacién bidimensional.

Conocer y aplicar las nociones bésicas del lenguaje tridimensional.
Demostrar la capacidad de expresar a través del dibujo conceptos abstractos.
Utilizar correctamente el espacio como herramienta artistica

Manejar correctamente los materiales y técnicas de cada lenguaje artistico.

Desarrollar estrategias de autoaprendizaje de las tecnologias relevantes para cada proyecto
artistico.

Demostrar habilidad para comunicar y difundir procesos artisticos en contextos de
ensefianza-aprendizaje.

. Resultados de aprendizaje

Conocer los fundamentos basicos de las artes plasticas.

Saber aplicar herramientas de representacion de dibujo a un nivel basico.

Saber identificar y diferenciar las terminologias propias de las disciplinas basicas.

Aplicar e integrar las nuevas tecnologias en el entorno artistico.

Situar en el contexto social y cultural los casos especificos de cada una de las asignaturas.
Saber resolver problemas sencillos relacionados con el uso de dispositivos digitales.
Planificar y gestionar el trabajo individual.

Defender con criterio el propio trabajo, utilizando una terminologia adecuada.

Saber indagar en las fuentes bibliograficas y gestionar la informacion.

Conocer las herramientas basicas utilizadas en los procesos pictdricos.

CONTENIDOS

Requisitos previos
Ninguno.

Descripcién de los contenidos
Principios de dibujo. Estudio y gestién del color y la forma como medios de expresién.
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2.3. Contenido detallado

La asignatura se plantea como un espacio de investigacion y exploracion a través de la
expresion grafica.

El objetivo es que el alumnado profundice en el desarrollo de la sensibilidad hacia distintas
formas de expresion grafica con el fin de encontrar herramientas, tanto tedricas como
practicas, que le ayuden en la blisqueda de su propio lenguaje, asi como a cuestionar de forma
critica su practica artistica y la del mundo del arte que le rodea. A través de visionar; discutir
de forma critica el trabajo de diferentes artistas, y de una serie de ejercicios practicos, se
buscara que las decisiones plasticas, que vayan a tomar los alumnos, sean mas conscientes
respecto al contexto artistico e histdrico en el que se inscriben. Se ampliara el conocimiento
sobre varios movimientos y acontecimientos histéricos en los que la expresion gréfica ha
tenido un papel relevante, con el fin de ayudarles a una mayor comprensiéon del proceso
creativo y del mundo del arte.

Se abordara la materia analizando diferentes formas de dibujo, el uso expresivo del color y de
la forma.

Presentacion de la asignatura.

Explicacion de la Guia Docente.

Las clases estaran compuestas por una presentacion tedrica y un tiempo para realizar
actividades guiadas por la profesora.

Bloque 1. El dibujo alo largo de la historia.
- Utilizacion el dibujo en distintos momentos de la historia. Analisis a partir del uso
del color y la forma.
- Relacioén del dibujo con el cuerpo. El cuerpo como canal.
- Dibujo intuitivo. El papel del deseo y el inconsciente en el proceso creativo.
- El dibujo inacabado. El error.
- El dibujo como proyeccién y su relacion con lo tridimensional.
- El dibujo y su relacién con el textil. Otras formas de dibujar.

Bloque 2. Distribucién grafica. Compartir ideas.
- Eldibujoy el texto.
- La urgencia por compartir: momentos histéricos en los que la expresion grafica
haya facilitado la distribucion de nuevas ideas.
- Expresioén gréafica en el fanzine, movimientos feministas, teoria queer.
- Lacopia.

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Los alumnos utilizaran un cuaderno en el que deberan experimentar con
las distintas nociones que se aborden en clase. La investigacion plastica que se vaya recogiendo en el
cuaderno se ird poniendo en comun y analizando durante las sesiones de clase.

Este cuaderno sera evaluado como parte de la prueba final de la asignatura.

Actividad Dirigida 2 (AD3): Realizar un proyecto de dibujo que parta de materia vista en clase y bajo
indicaciones de la profesora.

Actividad Dirigida 3 (AD4): Visita a una exposicion, y/o estudio de artista, relacionada con la materia.
Entrega de un analisis critico escrito y un ejercicio plastico.

Examen Parcial: Entrega de un andlisis critico y presentacion del mismo a partir de un texto
propuesto en clase en relacion con la materia vista hasta el momento. Se expondra en clase.
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Examen final: Entrega del cuaderno utilizado durante el curso. Proyecto final de dibujo cuyo formato

y concepto ird en relacién con el contenido visto en clase.

La participacion e intervencion en clase se evaluara.

2.5 Actividades formativas:

Clases de teoria y practica (30%): 45h.100% presencialidad
Trabajo personal (50%): 75h. 0% presencialidad

Tutorias (10%): 15h. 50% presencialidad

Evaluacion (10%): 15h. 50% presencialidad

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistemade calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:
0 - 4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)
9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencion de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido

una calificacidn igual o superior a 9,0.
3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Modalidad: Presencial

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Presentacion de trabajos y proyectos (Préacticas individuales y trabajo en equipo)/ 250
Actividades académicas dirigidas °
Prueba parcial (escrita/presentacion trabajo) 15%
Examen final o trabajo final presencial 50%
Convocatoria extraordinaria
Modalidad: Presencial

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Presentacion de trabajos y proyectos (Préacticas individuales y trabajo en equipo) / 30%
Actividades académicas dirigidas °
Examen final o trabajo final presencial 60%

3.3. Restricciones
Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacién de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la

convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).
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Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases
presenciales podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningln caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la

sancion prevista en el Reglamento del Alumno.

4. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Gage, J. (1999). Color y significado. Barcelona: Acantilado.

Jarman, D. (2017). Croma. Argentina: Caja Negra.

Bois, Y., Buchloh, B., Foster, H., Krauss, R., (2006). Arte desde 7900. Madrid: Akal.

Marchan Fiz, S. (1986). Del arte objetual al arte de concepto. Madrid: Akal.

VV.AA. (2024). Unravel: The power and politics of textiles in art. London: Barbican Art Gallery, Stedelijk
Museum.

Bibliografia recomendada

Bordes, J. (2007). La infancia de las vanguardias. Madrid: Ediciones Catedra.
Morris, W. (2013). William Morris. Logrofo: Pepitas de calabaza.
VV.AA. (1925). The theater of the Bauhaus 4. Germany: Bauhausbucher.

Otros recursos

Autor, A. y Autor2, J. (Afio). Titulo de ejemplo de obra con dos autores. Ciudad: Editorial.
VV.AA. (Afo). Titulo de ejemplo de obra de varios autores. Ciudad: Editorial.
Revista Digital TITULO, Nimero X (mes a mes de afio). Titulo del articulo: link

Recurso digital: (fecha de consulta): link
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

D2, Elisa Pardo Puch

Departamento

Arte

Titulaciébn académica

Licenciada en Bellas Artes

Correo electrénico

eandrews@nebrija.es

Localizaciéon

Campus de Comunicacioén y Artes en Madrid-San Francisco de Sales

Tutorfa

Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Elisa Pardo estudié Bellas Artes en la UCM, Madrid (2006- 2014),
realiz6 el master de Historia del Arte Contemporaneo y Cultura Visual
por la UCM, UAM y MNCARS (2015-2017), estudio Disefio Gréfico en la
Escuela de Arte 10, Madrid (2006- 2010).

Ha expuesto de forma individual y colectiva en ARCO, Madrid (2025);
Galeria Pradiauto, Madrid (2024 y 2022); Massimo Dutti, Barcelona
(2024); Fabra i Coats, Barcelona (2024); Sala de Arte Joven, Madrid
(2024, 2020, 2018); ArteSantander, Santander (2023); Galeria Luis
Adelantado, Valencia (2023). Ha ganado premios como VEGAP (2024);
Premio de adquisicién Universidad Nebrija (2017). Ha realizado
estancias en GlogauAlIR, Berlin (2024); AIR Munich, Munich (2022);
CRA Matadero, Madrid (2020). Ha impartido cursos y talleres en
Proyecto Escuela, Madrid (2025); Bellas Artes UCM, Madrid (2024);
Centre Pompidou, Mélaga (2023).
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