
Pablo Carpio (Jaén 1992) es un artista freelance 
de concept art con una amplia experiencia en cine 
y empresas de videojuegos. Realiza trabajos para 
productoras como Pixar y Marvel y participa en el 
desarrollo de videojuegos en empresas líderes en 
el sector tales como Riot Games, Insomniac Games, 
Tencent Games y Axis Animation.

Esta actividad está abierta a toda la comunidad 
Nebrija y a todos aquellos interesados en conocer 
de cerca el ámbito del concept art.

Fecha y Hora:

Lunes, 17 
de diciembre de 2018
12:00 h.

Lugar: 

Campus Madrid-Princesa
Salón de Actos

Encuentro con 

Pablo Carpio
Club de Arte

www.nebrija.com


