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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE 
 
1.1. Competencias  

 
 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de 

estudio que parte de la base de la educación secundaria general, y se suele encontrar a un 
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que 
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. 

 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma 
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y 
defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de su área de estudio. 

 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente 
dentro de su área de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas 
relevantes de índole social, científica o ética. 

 Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público 
tanto especializado como no especializado. 

 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para 
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía. 

 Diseñar y construir la presentación estética y técnica de la puesta en escena a través de las 
fuentes lumínicas naturales o artificiales atendiendo a las características creativas que propone 
el director del proyecto audiovisual. 

  Demostrar la capacidad para trabajar en equipo, desarrollando las relaciones interpersonales, 
dentro de la elaboración de proyectos audiovisuales. 

 Demostrar la capacidad de liderar y gestionar eficazmente proyectos, asumiendo los principios 
de la responsabilidad social.  

 Aplicar técnicas innovadoras y dinámicas de la gestión de trabajo, de proyectos y de equipos.  
 
1.2 Resultados de aprendizaje 
 
Diseño de la puesta en escena atendiendo a las características lumínicas necesarias en un proyecto 
audiovisual.  
  
 
2. CONTENIDOS 
 
2.1 Requisitos previos 
 
Ninguno. 
 
 
 
 



  

    

2.2  Breve descripción de los contenidos 
 
Conocimientos teóricos y prácticos de la técnica y la estética del tratamiento de la luz en las obras 
audiovisuales. Conocimiento de los equipos técnicos y humanos y de la dinámica laboral del área de 
la dirección de fotografía / iluminación. Aplicación de la técnica al servicio de la narrativa y el lenguaje 
audiovisual 
 
2.3 Contenido detallado 
 
Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, prácticas, proyectos, 
memoria u otras prácticas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como aquellas a realizar por 
el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente. 
 

 
1. Introducción 
Diagnóstico 
Presentación de la asignatura 
Revisión de guía docente  
 
2. La imagen cinemática 
Principios de lenguaje audiovisual 
Componentes visuales 
Principios de espacio y profundidad 
 
3. Óptica y su uso narrativo 
Tipos de óptica, usos e implicaciones  
Profundidad de campo 
Foco  
Filtros 
 
4. Exposición  
Latitud y rango dinámico 
Herramientas para control de exposición 
 
Evaluación Parcial: Análisis de caso 
 
5. Luz 
Propiedades de la luz 
Cualidades y calidades de la luz 
Direccionalidad 
Temperatura 
Color y reproducción del color 
Fuentes de luz 
 
6. Iluminación 
Tipos de lámparas 
Esquemas de iluminación 
Color y filtraje  
 
7. Elementos estéticos de la imagen cinemática 
Características 
Espacio 
Luz 
Temporalidad 



  

    

 
8. Color 
Uso narrativo 
Aplicación 
 
8. Propuesta Fotográfica 
Investigación creativa 
Elaboración de propuesta 
 
Proyecto final 

 
2.4 Actividades Dirigidas 
 
Actividades técnicas dirigidas 
Todas las actividades dirigidas suponen 1 o más entregables. 
 
Actividad Dirigida 1 (AD1): Presentación 
Se generarán varios entregables, el proceso deberá ser documentado  
 
Actividad Dirigida 2 (AD2):  Reproducción 
A partir de un detonante creativo se deberá establecer una historia. La pieza audiovisual deberá contra 
la historia y en algún momento reproducir la obra elegida como detonante.  La reproducción deberá 
comprender los elementos estéticos cinemáticos revisados: espacio, luz, color etc. 
 
Actividad Dirigida 3 (AD3): Atmósferas 
A partir de una fuente de iluminación específica, emoción o detonante deberán hacer la propuesta 
fotográfica y realización del video construyendo una atmósfera narrativa  
 
 
2.5. Actividades formativas 
 
Modalidad presencial: 
 
Clases de teoría y práctica: 29%, 43,5h. Lección magistral, ejercicios prácticos y seminarios Todas las 
competencias de la materia. Presencialidad 100%. 
 
Trabajo personal del alumno: 50%, 60h. Estudio de la materia, realización de ejercicios prácticos, 
exposiciones orales y multimedia.  Todas las competencias de la materia. Presencialidad 0%. 
 
Tutorías: 10%, 15h. Trabajo personal tutorizado. Todas las competencias de la materia. Presencialidad 
50%. 
 
Evaluación: 11%, 16,5h. Prueba final, ordinaria y extraordinaria. Autoevaluación de los resultados 
obtenidos. Todas las competencias de la materia. Presencialidad 50%. 
 
 
3 . SISTEMA DE EVALUACIÓN 
 
3.1 Sistema de calificaciones 

 
El sistema de calificaciones finales se expresará numéricamente (R.D. 1125/2003, de 5 de septiembre) 
del siguiente modo: 

 
0 - 4,9 Suspenso (SS) 
5,0 - 6,9 Aprobado (AP) 
7,0 - 8,9 Notable (NT) 
9,0 - 10 Sobresaliente (SB) 



  

    

 
La mención de "matrícula de honor" podrá ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificación 
igual o superior a 9,0.  
 
3.2 Criterios de evaluación 
 
Convocatoria ordinaria 
 
Modalidad: Presencial 
Sistemas de evaluación Porcentaje 

Asistencia y participación en clase 10% 

Actividades académicas dirigidas 30% 

Prueba parcial (escrita/presentación trabajo) 10% 

Examen final o trabajo final presencial 50% 

 
Convocatoria extraordinaria 
 
Modalidad: Presencial 
Sistemas de evaluación Porcentaje 

Asistencia y participación en clase 10% 

Actividades académicas dirigidas  30% 

Examen final o trabajo final presencial 60% 

 
3.3. Restricciones 
 
Calificación mínima 
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una calificación de 5 en 
la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda presentar de nuevo las prácticas 
o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha, no han sido aprobados o se desea mejorar 
la nota obtenida, siempre en la convocatoria extraordinaria. 
 
Asistencia 
El alumno que, injustificadamente, deje de  asistir a más de un 25% de las clases presenciales podrá 
verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria  ordinaria. 
 
Normas de escritura 
Se prestará especial atención en los trabajos, prácticas y proyectos escritos, así como en los exámenes 
tanto a la presentación como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y ortográficos. El no 
cumplimiento de los mínimos aceptables puede ocasionar que se resten puntos en dicho trabajo. 
 
 

3.4. Advertencia sobre plagio 
 
La Universidad Antonio de Nebrija no tolerará en ningún caso el plagio o copia. Se considerará 
plagio la reproducción de párrafos a partir de textos de auditoría distinta a la del estudiante (Internet, 
libros, artículos, trabajos de compañeros…), cuando no se cite la fuente original de la que provienen. 
El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.  
 
En caso de detectarse este tipo de prácticas, se considerará Falta Grave y se podrá aplicar la sanción 
prevista en el Reglamento del Alumno.  
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Experiencia docente, 
investigadora y/o 
profesional, así como 
investigación del 
profesor aplicada a la 
asignatura, y/o 
proyectos 
profesionales de 
aplicación. 
 

Directora y consultora de fotografía, académica e investigadora.  
Ha fotografiado proyectos de ficción, documental, videoclip y moda. 
Desde 2017 es consultora de cámara, flujo de trabajo y ciencia de 
color, certificada por ARRI Alemania (2019 y 2024).  
Ha sido responsable de administrar recursos económicos, humanos 
y de operación, así como de supervisar y elegir proveedores y 
especialistas técnicos para diversos servicios en el sector del cine y 
el audiovisual. 
Es docente con 15 años de experiencia, centra su investigación en 
procesos de creatividad e innovación aplicados a la cinefotografía, 
su práctica y enseñanza, sus resultados han sido publicados y 
expuestos ante la IMAGO en Cinematography in Progress y los 
enfocados a la inclusión de inteligencia artificial generativa en Visual 
Media Lab 2025, Stuttgart, Alemania. 
Forma parte de CITO- Cinematography Research Initiative.  
Incentiva e investiga la participación femenina en el sector 
audiovisual y es miembro de Mujeres en el Cine y la Televisión, A.C. 
Capítulo de México y CIMA 

 
 

 
 


