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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
1.1 Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
gue implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Aplicar un razonamiento critico a partir del uso del analisis y la sintesis.

Utilizar el ingenio y desarrollar la creatividad especialmente en los procesos de disefio visual
y creacion de contenidos digitales.

Demostrar la capacidad para trabajar en equipo, desarrollando las relaciones
interpersonales, dentro de la elaboracion de proyectos de disefio visual y creacion de
contenidos digitales.

Demostrar la capacidad de liderar y gestionar eficazmente proyectos, asumiendo los
principios de la responsabilidad social.

Aplicar técnicas innovadoras y dindmicas de la gestion de trabajo, de proyectos y de
equipos.

Resolver problemas que surgen en la construccién de contenidos digitales y en el desarrollo
de procesos comunicativos y creativos.

Manejar correctamente las nuevas tecnologias de la comunicacion.

Disefiar y editar contenidos digitales.

Conocer y aplicar los fundamentos y métodos creativos en la generacion de ideas en los
proyectos de disefio visual y contenidos de creacion digital.
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1.2 Resultados de aprendizaje
Conocer los métodos y técnicas que forman parte del proceso creativo de trabajo en equipos
multidisciplinares para la resolucién de problemas y la generacion de productos digitales y aplicar
estas herramientas en el desarrollo de proyectos.
2. CONTENIDOS
2.1 Requisitos previos
Ninguno.

2.2 Breve descripcion de los contenidos

Métodos y técnicas que activan el proceso creativo para generar productos, encontrar soluciones
y proyectos digitales y su aplicacion en el &mbito profesional.

Methods and techniques to activate the creative process to generate digital products and
projects, and their application in the professional sphere.

2.3 Contenido detallado
Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, practicas, proyectos,

memoria u otras practicas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como aquellas a realizar
por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente.

Presentacion de la asignatura.
Explicacion de la Guia Docente.
Metodologia

1. Introduccion al pensamiento creativo
Contenidos:

- Definicion y breve historia de la creatividad.

- La creatividad como actitud, experiencia y proceso.

- Fases del proceso creativo.

- El pensamiento creativo en el siglo XX: interdisciplinariedad, utopia y método.

- La creatividad como motor de cambio en el disefio contemporaneo: del legado de la
Bauhaus a las propuestas contemporaneas mas innovadoras.

2. Metodologias y técnicas de ideacién y creatividad
Contenidos:

- Pensamiento lateral y pensamiento divergente.

- Técnicas de creatividad: brainstorming, mapas conceptuales, el método Scamper,
seis sombreros para pensar, Flow, la técnica Da Vinci, el binomio fantastico, el
cadaver exquisito, etc.

- Cultura de la innovacion: el reto de pensar diferente.

(3]



IVERSIDAD

NEBRIJA

3. Pensamiento visual y Design Thinking
Contenidos:
- ¢Qué es el Design Thinking? Historia, fases y usos.
- Innovacion desde el disefio: aplicaciones reales.
- El pensamiento visual: funciones de la imagen, ideacién visual.
- Iméagenes en proceso: imaginar, construir, transformar.
- Técnicas experimentales y estrategias artisticas con imagenes.
PRUEBA PARCIAL: evaluacion del Diario de Creatividad en el que, a modo de

diario personal, cada alumno registrara su dia a dia creativo a través de prototipos
de disefio, bocetos, collages, reflexiones, ideas, etc.

4. Narrativa visual y storytelling
Contenidos:

- ¢Qué es el storytelling? Usos en disefio y comunicacion.
- Imagen y texto: relaciones simbdlicas y funcionales.

- Pensamiento narrativo: la construccion de relatos.

- Procedimientos narrativos experimentales.

- Estrategias artisticas aplicadas a la narrativa.

5. Creatividad, sostenibilidad y desafios contemporaneos
Contenidos:

El Antropoceno y la crisis climatica: un marco para repensar el papel del disefio.

- La creatividad como herramienta de transformacion social.

- Espacios de utopia: pensamiento critico, hope y accidn colectiva.
- Comunidades creativas e interdisciplinariedad.

- Nuevas estéticas emergentes: sostenibilidad y reparacion.

- Disefo con proposito: ética, ecologia y responsabilidad creativa.

6. Creatividad aplicada: del concepto al proyecto personal
Contenidos:

- Aplicaciones de la creatividad en arte, disefio y comunicacion.

- De laidea al proyecto: fases, planificacion e implementacién.
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- Implementacién de metodologias creativas en entornos reales.

- Andlisis critico del proceso creativo y del producto final.

- Presentacion de proyectos.

PRUEBA FINAL:

Proyecto personal. Los alumnos trabajaran en un proyecto de creatividad libre, propio
y original, utilizando los conocimientos adquiridos en la asignatura. El proyecto se
presentara en forma de memoria escrita que debera incluir: la idea, una investigacién
que contextualice su trabajo, un resumen, unas conclusiones, una autoevaluacion y

una bibliografia.

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o proyectos

siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Diario de Creatividad. Cada alumno ir& trabajando durante el
curso en un diario personal en el que registrara su dia a dia creativo a través de bocetos,
prototipos de disefio, collages, reflexiones, ideas, etc. El objetivo es que cada alumno
integre en su rutina diaria un ejercicio de creatividad. Los alumnos llevaran el diario a
cada clase donde se compartiran algunos de los ejercicios realizados de forma regular.
Los diarios seran evaluados en una prueba parcial que tendra lugar a medidos del curso.

Actividad Dirigida 2 (AD2): Ejercicios practicos. Esta actividad consiste en la realizacion
de una serie de actividades, relacionadas con los contenidos de la asignatura, que la
profesora propondréa a los alumnos a lo largo del curso.

2.5. Actividades formativas

CODIGO ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PORCENTAJE DE
PRESENCIALIDAD
AF1 Clases de teoria y practica (30%) 45 100%
AF2 Trabajo personal del alumno (50%) 75 0%
AF3 Tutorias (10%) 15 50%
AF4 Evaluacion (10%) 15 50%

3 SISTEMA DE EVALUACION

3.1 Sistemade calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente (R.D. 1125/2003, de 5 de
septiembre) del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacién igual o superior a 9,0.
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3.2 Criterios de evaluacién

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion 10%
Prueba parcial 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Prueba final 50%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion 10%
Actividades académicas dirigidas 30%
Prueba final 60%

Convocatoria Extraordinaria: La calificacion final de la convocatoria se obtiene como
suma ponderada entre la nota de la prueba final extraordinaria y las calificaciones
obtenidas por las actividades dirigidas en convocatoria ordinaria, siempre que la nota del
examen extraordinario sea igual o superior a 5. Asimismo, serd potestad del profesor
solicitar y evaluar de nuevo las actividades dirigidas si éstas no han sido entregadas en
fecha, no han sido aprobadas o se desea mejorar la nota obtenida en convocatoria
ordinaria.

3.3 Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la
convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).

Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a méas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.D

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas, proyectos y examenes tanto a la
presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y ortograficos. El no
cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten puntos en dicho trabajo.

3.4 Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningln caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccion de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe demostrarse, es un
delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas se considerara falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del alumno.
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos Dra. Dfia. Marta Fernandez Calvo

Departamento Artes

Titulacion académica  |Doctora en Bellas Artes

Correo electronico @nebrija.es

Localizacion Campus de Comunicacion y Artes en Madrid-San Francisco de Sales

Tutoria Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail
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Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o proyectos
profesionales de
aplicacion.

Artista visual, escritora y educadora. Doctora en Bellas Artes (2023) por
la Universidad de Castilla-La Mancha. Su practica docente se
desarrolla a nivel internacional en entornos educativos de Educacioén
Superior, en instituciones artisticas, espacios culturales independientes
ly proyectos propios. El objetivo principal de esta practica es promover
la creatividad vinculada a la conciencia social y ecolégica en el &mbito
de las artes y las humanidades. En la actualidad es profesora en la
Universidad Nebrija y en CIEE Madrid. Su trabajo ha formado parte de
exposiciones como No Soul for Sale, en la Sala de Turbinas de la Tate
Modern (Londres), Utopia Station, en la 53 Bienal de Venecia, y Querer
parecer noche, en el Ca2M (Madrid). En 2019 fue residente en Delfina
Foundation (Londres) en el marco del programa Politics of Food. Sus
colaboraciones mas recientes han tenido lugar en Artium (Vitoria),
Fundacion Botin (Santander), Kunsthalle Exnergasse (Viena) y Bienal
de Pontevedra. En 2024 fue residente del Centro de Residencias
Artisticas de Matadero (Madrid). En la actualidad esta trabajando en
una revision de su préctica artistica a través de la escritura en el marco
del proyecto The GOAT Polity of Literature (Canada). Acaba de recibir
el premio The GOAT Modest Award 2024 por sus dos primeros relatos:

Sleeping Lion y Bonsai Pine.
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