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1.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar
a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Conocer, comprender y aplicar los fundamentos teéricos, practicos y metodoldgicos del
proceso creativo en el ambito del disefio de moda.

Ser capaz de comunicar el concepto y funcion de un proyecto en el &mbito del disefio de
moda.

Valorar y usar los materiales para producir un disefio de moda y conseguir su correcta
expresion y representacion técnica.

Conocer la figura humana para la representacion de piezas adaptables a los volimenes
del cuerpo en el ambito del disefio de moda.

Conocer y comprender la teoria basica del color para crear gamas cromaticas y aplicar
estos conocimientos en el disefio de moda.

Desarrollar competencias para el aprendizaje autbnomo y la adaptacion a las nuevas
situaciones de la préactica profesional en el ambito del disefio de moda.

Desarrollar el razonamiento critico y habitos de excelencia y calidad en el ejercicio
profesional en el ambito del disefio de moda, actuando con respeto a los principios éticos
necesarios.

Aplicar la metodologia del Disefio de Moda para elaborar prototipos, prendas y
complementos, teniendo en cuenta las dimensiones y las necesidades funcionales del
cuerpo humano, sus actividades, sus movimientos y necesidades de vestimenta.
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1.2. Resultados de aprendizaje

- Obtener los conocimientos principales del proceso basico de Disefio.

- Asociar las realizaciones de los procesos formativos del Disefio.

- Aplicar con criterio los métodos de analisis y técnicas descritos en la materia.

- Aprender por si mismo otros conocimientos relacionados con la materia a través de la
investigacion.

- Saber traducir un disefio a un dibujo que proporcionalmente pueda realizarse e
industrializarse.

- Asociar la metodologia de trabajo al proceso de Disefio.

- Proyectary llegar a la finalizacion del disefio a través del analisis y la investigacion.

- Conseguir que el alumno proyecte y realice su proyecto de disefio.

- Alcanzar su personalidad en el proceso de Disefio.

2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos

Tener los conocimientos principales de un proceso proyectual basico del disefio de moda y
complementos, propios de las asignaturas previamente evaluadas en 1°y 2° curso.

2.2 Descripcién de los contenidos

e Creacion de coleccion comercial, accesorios y complementos.
Presentacion el libro de tendencias como herramienta creativa.
Compresién y elaboracion de ficha técnica descriptiva.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

2.3.Contenido detallado

Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, practicas, proyectos,
memoria u otras practicas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como aquellas a
realizar por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente.

Disefio de Moda 3 es una asignatura de caracter tedrico-practico cuyo objetivo principal es dotar
al estudiante de herramientas conceptuales, metodolégicas y expresivas que le permitan
desarrollar una préctica de disefio sélida, personal y contemporanea.

El curso propone una aproximacion critica y experimental al proceso de creacion de una
coleccién de moda, fomentando el pensamiento proyectual, la investigacién no convencional y la
exploracion formal a través del andlisis de referentes culturales como el cine, la musica o el arte.
Se trabajard de manera integral desde la idea hasta la materializacién, incluyendo la
investigacién visual, el desarrollo conceptual, la experimentacion sobre el cuerpo, la traduccién
técnica y la presentacién profesional de la propuesta final.

La asignatura se orienta a potenciar la autonomia creativa del alumno, su capacidad de reflexion
estética y su compromiso con una moda significativa, consciente y propositiva.
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1. BLOQUE 1. Disefiar mas alla del algoritmo.
Critica al disefio basado en tendencia y consumo visual automatizado.
Métodos de investigacion sensorial, analégica y narrativa.
Introduccién al pensamiento proyectual: disefiar como construccién de una pregunta,
no como respuesta formal.

2. BLOQUE 2. Cine, musicay cultura como detonantes.
El cine como archivo estético y emocional.
El vestuario como narrador invisible y estructurador de identidades.
Ritmo, atmosfera y sinestesia: la musica como herramienta de disefio y construccion
visual.

3. BLOQUE 3. Desconstruccién y resignificacion.
Historia critica de la deconstruccion en moda (Margiela, Kawakubo, Lang, entre
otros).
Técnicas de intervencion textil y modelado sobre maniqui como lenguaje plastico.
La prenda como simbolo cultural, objeto poético o politico.

4. BLOQUE 4. Moda masculinay genderless: cédigos, cuerpos, critica.
Genealogia del traje masculino y su carga simbdlica.
Cuerpos normados, cuerpos expandidos: lectura critica del género en la moda.
Nuevas masculinidades, sensibilidad queer y estéticas no binarias como campos de
exploracién formal.

5. BLOQUE 5. Experimentacién aplicada
El cuerpo como territorio expandido del disefio.
El objeto como accesorio narrativo.
Estilismo performativo, instalacion y escultura textil.
Folclore como archivo vivo: rito, gesto, ornamento y oralidad como materiales de
disefio.
Relectura critica del imaginario popular desde lo contemporaneo

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares. Estas actividades pueden
adaptarse o ampliarse segun los intereses del grupo, las conexiones entre bloques y las lineas
de investigacién individuales que cada estudiante desarrolle durante el curso.

Actividad Dirigida 1 (AD1): Figurines desde el cine.

Interpretar estéticamente tematicas visuales y narrativas cinematograficas seleccionadas a lo
largo del curso. A partir del analisis de escenas clave, el estudiante desarrollara figurines
conceptuales que traduzcan emociones, atmdsferas o discursos en forma visual.

Actividad Dirigida 2 (AD2): Cuerpo y mutacion: modelado en colectivo.
Explorar la prenda como sistema abierto, cuerpo mutante o estructura simbolica. A partir de una
prenda usada, cada grupo desarrollara multiples propuestas de transformacién morfolégica sobre
maniqui, cuestionando la estabilidad de la prenda como forma cerrada.
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Actividad Dirigida 3 (AD3): Anatomia del denim: intervencién y mutacion.

Investigar el denim como soporte simbdlico y material a través de procesos de desgaste,
agresion, resignificacién o hibridacién. El alumno aplicara técnicas no convencionales (lejia,
abrasion, oxidacién, enterramiento, etc.) para generar una pieza intervenida con narrativa propia.

Actividad Dirigida 4 (ADA4): Estilismo sobre el pie.

Transformar el calzado en objeto escultérico, narrativo o surreal. En grupos, se crearan estilismos
experimentales de zapato usando materiales no convencionales (juguetes, alimentos,
herramientas, residuos, etc.), explorando la funcidn expresiva por encima de la utilitaria.

2.5. Actividades formativas

CODIGO ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PORCENTAJE DE
PRESENCIALIDAD
AF1 Clases Magistrales 28,6 h 100%
AF2 Caso practico 32,1 h 100%
AF3 Tutorias 10,7 h 100%
AF4 Trabajos individuales o en grupo de 18,6 h 50%
los estudiantes
AF5 Actividades a través de recursos 6,4 h 0%
virtuales
AF7 Estudio individual y trabajo autbnomo | 53,6 h 0%

3. SISTEMA DE EVALUACION
3.1.Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:
0 - 4,9 Insuficiente (Ins)
5 - 6,9 Suficiente (Suf)
7 - 8,5 Notable (Not)
8.75 - 10 Sobresaliente (Sbr)
La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacién igual o superior a 9,0.
3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia, actitud y participacién en clase 10%
Presentacion de trabajos y actividades dirigidas (individuales y/o grupales) 30%
Examen parcial (escrito y presentacion de trabajo o actividad dadas hasta la fecha 10%
como evaluacion de examen, contando esa nota para la entrega final)
Examen final o trabajo final presencial 50%
Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Presentacion de trabajos y proyectos (Préacticas individuales y trabajo en equipo) /

> P A 30%
Actividades académicas dirigidas
Examen final o trabajo final presencial 70%
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3.3. Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la
convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).

Asistencia

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podréa verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

La asistencia a las clases obligatoria. Si un alumno llegara tarde 40/45 minutos se considerara
retraso y si hubieran pasado los 60 minutos el retraso se considerara falta, siempre que no se
tenga un justificante para poder justificar dicha falta.

Normas de escritura/ortografia.

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos.

En la calificacién de las actividades, trabajos y examenes universitarios seran evaluados no solo
los contenidos, sino también todos los aspectos que contribuyen a una correcta expresion escrita
como son la presentacion formal, la estructura y organizacion de las ideas y contenidos, la
correcta ortografia, la puntuacion, etc. En definitiva, se evaluara que la expresion sea la
correspondiente a un nivel universitario. Con respecto a la redaccion y presentacion se tendran
en cuenta los siguientes criterios: en cada entrega evaluable se restardn de 0,5 a 1 puntos de la
nota final por este tipo de fallos.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ninguiin caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de comparieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

Diia. Cristina Arredondo Arenillas

Departamento

Artes

Titulaciéon académica

Grado Disefio de Moda; Master Experiencia de Usuario y Disefio
de Interfaces.

Correo electrénico

carredond@nebrija.es

Localizacion

Campus de Comunicacioén y Artes en Madrid-San Francisco de Sales

Tutoria

Contactar con el profesor previa peticion de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Formada en el Centro Superior de Disefio de Moda de Madrid
(CSDMM), cuenta con una década de experiencia en el mundo del
disefio de moday la costura a medida. Ha trabajado para importantes
marcas espafiolas, como Cortefiel, desarrollando un perfil técnico
enfocado en la industria, asi como en otras donde la atencién al
detalle es fundamental, como MANE MANE o Redondo Brand.
Ademas, cuenta con un master en Disefio de Experiencia de Usuario
(UX/UI).

[7]




	Asignatura: Diseño de Moda 3
	Titulación: Grado en Diseño de Moda

