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1.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar
a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Conocer, comprender y aplicar los fundamentos tedricos y metodolédgicos del proceso
creativo en el ambito del disefio de moda.

Ser capaz de comunicar el concepto y funcioén de un proyecto en el ambito del disefio de
moda.

Conocer y aplicar las técnicas de ilustracion combinando técnicas manuales y digitales
para la creacién de figurines e imagenes que permitan trasmitir su concepto de coleccion
personal en al ambito del Disefio de Moda.

Ser capaz de concebir ideas y representarlas utilizando las distintas técnicas pictéricas
y formas de representacion en el ambito del disefio de moda.

Desarrollar competencias para el aprendizaje autonomo y la adaptacion a las nuevas
situaciones de la practica profesional en el ambito del disefio de moda.

Desarrollar el razonamiento critico y habitos de excelencia y calidad en el ejercicio
profesional en el ambito del disefio de moda, actuando con respeto a los principios éticos
necesarios.
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1.2. Resultados de aprendizaje

- Aplicar los conocimientos a través de los medios y técnicas de representacion en las
proporciones del hombre, la mujer, y la figura completa y parcial.

- Proyectar mediante la expresion plastica el movimiento y la gestualidad.

- Conocer el dibujo analitico de la figura humana y sus movimientos.

- Adaptar las teorias color y utilizar el dibujo de la figura y sus movimientos.

- Aplicar las técnicas de ilustracion de moda.

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos

Ninguno.

2.2. Descripcién de los contenidos

- Teoria de la ilustracion de moda.

- Disefio de esquemas con collage para practica de bocetos.

- Préctica de bocetos con linea, mancha siguiendo el dictado de prendas, solo linea, toque
de color, ejes y lineas de fuerza, esquematizacion.

- Collage: estilos de representacion, blanco y negro, masculino y femenino, tono, luz,
saturacion.

- Eluso de la inteligencia artificial como herramienta para la ilustracién de moda

2.3. Contenido detallado

Unidad 1 DEL DISENO DE MODA A LA ILUSTRACION DE MODA
- ¢Qué es lailustracion de moda?
- Historia de la ilustracién de moda: origen y evolucién
- Referentes en la ilustracion de moda

Unidad 2
- Elementos expresivos en el lenguaje de la ilustracion

Unidad 3 - Técnicas
- Acuarela
- Rotulador
- Collage
- Acrilico
- Técnica mixta

Unidad 4 - Figurin de moda
- Estilizacion de la figura
- Textura en los tejidos
- Rostroy expresion

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:
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Actividad Dirigida 1 (AD1): Cuaderno de Bitacora. A lo largo del curso los estudiantes
elaboraran un cuaderno recogiendo la esencia de su dia a dia a través de la ilustracion
y el color, momentos, sentimientos y creatividad. El cuaderno es esencial para fomentar
la creatividad. (ponderacion 10% )

Actividad Dirigida: Carpeta de ejercicios. A lo largo del curso los estudiantes
elaboraran una carpeta con los trabajos que vayan realizando. Esta carpeta es esencial
para el seguimiento de los estudiantes. (ponderacion 80%) se desglosa en la siguientes

partes:

Actividad Dirigida 2 (AD2):
Actividad Dirigida 3 (AD3):
Actividad Dirigida 4 (AD4):
Actividad Dirigida 5 (AD5):
Actividad Dirigida 6 (AD6):
Actividad Dirigida 7 (AD7):
Actividad Dirigida 8 (AD8):

Actividad Dirigida 9 (AD9):

Concepto (ponderacion 10%)

Moodboard ilustrado (ponderacion 10%)

Panel de color ilustrado (ponderacién 10%)

Panel de tejidos ilustrado (ponderacion 10%)

Figurines ilustrados (ponderacion 10%)

Overview ilustrado (ponderacion 10%)

Fichas. Técnicas creativas ilustradas (ponderacion 10%)

Anuncio ilustrado (ponderacién 10%)

Actividad dirigida 3 (AD3): Lectura y comentario. Los alumnos debatiran sobre las
lecturas bibliogréficas. Realizando con posterioridad un trabajo escrito, colectivo o

individual. (10%).

La prueba final de la asignatura consistira en la entrega de Proyecto ilustrativo. A lo largo del
curso los estudiantes elaborardn un proyecto a través de un concepto recogiendo la esencia de
la tecnica, desarrollando un estudio de investigacion y creatividad.

2.5. Actividades formativas

CODIGO | ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PORCENTAJE DE PRESENCIALIDAD
AF1 Clases Magistrales 38,9 100%
AF2 Caso practico 20 100%
AF3 Tutorias 6,7 100%
AF4 Trabajos individuales o en 11 50%
grupo de los estudiantes
AF5 Actividades a través de 6,7 0%
recursos virtuales
AF7 Estudio individual y trabajo 66,7 0%
autbnomo
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3. SISTEMA DE EVALUACION
3.1. Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresard numéricamente del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)

7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)
La mencién de “matricula de honor” podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por cada 20 alumnos o
fraccion.

3.2. Criterios de evaluacién

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion en clase 10%
Presentacion de trabajos y proyectos (Préacticas individuales y trabajo en equipo) /

> P M 20%
Actividades académicas dirigidas
Prueba parcial (escrita/presentacién trabajo) 20%
Examen final o trabajo final presencial 50%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Presentacion de trabajos y proyectos (Practicas individuales y trabajo en equipo) /

> P P 30%
Actividades académicas dirigidas
Examen final o trabajo final presencial 70%

3.3. Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la
convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).

Asistencia

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortogréficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio
La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara

plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compainieros...), cuando no se cite la fuente original de la
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que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.

4. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

— Renfrew, Colin; Renfrew Elinor (2010). Creacion de una coleccion de moda (Manuales
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Otros recursos

http://museodeltraje.mcu.es http://www.vam.ac.uk http://wwwvogue.es
http://wwwharpersbazaar.es http://www.style.com

APP:
Vogue Run Way

5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos Dfia. Rebeca Martinez de la Cruz

Departamento Artes

Titulacién académica | Licenciada en Publicidad y RRPP

Correo electrénico rmartinezcr@nebrija.es
Localizacion Campus de Comunicacién y Artes en Madrid-San Francisco de Sales
Tutoria Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail
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Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Licenciada en Publicidad y RRPP por la Universidad de Valladolid,
Campus de Segovia. Especializada en Creatividad y Direccion de Arte
en la escuela de Creativos Brother, Buenos Aires. Master en Formacion
del Profesorado, especialidad Artes Plasticas, visuales y audiovisuales.

Su practica profesional se ha desarrollado tanto a través de la
realizacion de proyectos personales como trabajando por cuenta ajena
para empresas como creativa, ilustradora, disefiadora gréfica y
disefiadora de packaging.

Disefiadora grafica e ilustradora. Apasionada de los estampados, la
moda y la ilustracion.

Creadora de una marca personal, Srta.Poppy, a través de la cual ha
realizado trabajos de disefo e ilustracion de moda para clientes como
la revista Cosmopolitan Espafia

Www.srtapoppy.com
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