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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los principios tedricos de la expresion gréafica, la vision espacial, la fotografia, la
narrativa, y la historia del arte y el disefio. / Know the theoretical principles of graphic
expression, spatial vision, photography, narrative, history of art and design.

Conocer las técnicas, programas y herramientas fundamentales que se utilizan en la
ilustracion digital, la fotografia, el modelado y las animaciones 2D y 3D. / Know the
fundamental techniques, programs and tools used in digital illustration, photography,
modeling, and 2D and 3D animations.

Comprender los conceptos basicos de la legislacién que regula la creacion y difusién de
obras visuales y artisticas. / Understand the basic concepts of legislation regulating the
creation and dissemination of visual and artistic works.

Aplicar los conocimientos del dibujo técnico, el artistico, y la narrativa audiovisual en la
realizacion de proyectos de disefio digital respetando la normativa juridica. / Apply
knowledge of technical drawing, artistic drawing,and audiovisual narrative in the
execution of digital design projects while respecting legal regulations.

Emplear las diferentes tecnologias y conceptos propios de la ilustracion digital, la
fotografia, el modelado y las animaciones 2D y 3D. / Employ the different technologies
and concepts of digital illustration, photography, modeling, and 2D and 3D animations.
Crear proyectos de disefio digital atendiendo a los principios del dibujo artistico y técnico,
la tipografia, y la gramatica audiovisual / Create digital design projects adhering to the
principles of artistic and technical drawing, typography, and audiovisual grammar.
Componer disefios empleando la ilustracion digital, la fotografia, el modelado y las
animaciones 2D y 3D. / Compose designs using digital illustration, photography,
modeling and 2D and 3D animations.

CONTENIDOS

Requisitos previos
Ninguno.

Descripcién de los contenidos

Estudio de la gramatica audiovisual, desde la terminologia hasta el conocimiento de los
aspectos técnicos que conforman el lenguaje de la imagen y el sonido: planos y
movimientos, encuadres y composiciones, continuidad visual, variables de espacio y tiempo,
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sonido y andlisis audiovisual / Study of audiovisual grammar, from terminology to the
knowledge of the technical aspects that make up the language of image and sound: shots
and movements, framing and composition, visual continuity, space and time variables, sound
and audiovisual analysis.

2.3. Contenido detallado
Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, practicas,

proyectos, memaoria u otras practicas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como
aquellas a realizar por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente.

Estudio de la gramatica audiovisual, desde la terminologia hasta el conocimiento de los
aspectos técnicos que conforman el lenguaje de la imagen y el sonido: planos y movimientos,
encuadres y composiciones, continuidad visual, variables de espacio y tiempo, sonido y
andlisis audiovisual.

1.Conceptos basicos de Narrativa y Lenguaje Audiovisual.

—Narrativa Audiovisual y Lenguaje Audiovisual: la terminologia basica.

—-La narrativa audiovisual en diferentes ambitos: ficcion, documental, publicidad, redes
sociales y videojuegos.

2.El espacio audiovisual

-Dimension espacial de los planos: la escala de planos.
—Plano y toma. Secuencias y escenas

—El plano-secuencia

—Composicion y encuadre.

—Puntos de vista: Angulacion y altura de la camara.

3.El sonido audiovisual.

—La naturaleza narrativa del sonido.

—-Elementos de la banda sonora: Palabra, musica, ruidos, efectos, silencio.
-Tipos de sonidos

—Funciones narrativas del sonido

4.El espacio y tiempo narrativo

—Concepto de espacio narrativo

—Cuadro y campo: espacio “on” y espacio en “off”

—Funciones narrativas del espacio audiovisual

—Movimientos de camara:

* El movimiento externo o mecanico

+ El movimiento interno: optico y aparente —Concepto de tiempo narrativo

5. Proceso creativo

- Uso y anadlisis de la narrativa audiovisual en diferentes ambitos (guion, planos, edicion,
sonido, etc.)

Cine, narracién clasica.

Publicidad

- Contenido en redes sociales

Videojuegos
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2.4. Actividades Dirigidas
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Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares.

Las actividades académicas dirigidas, que supondran un 25% de la evaluacién final,

consistiran en:

— Actividad Dirigida 1 (AAD1): Ejercicio practico sobre Tipologia de planos (grabacién y

edicion de video). (Actividad grupal)

— Actividad Dirigida 2 (AAD2): Ejercicio practico de andlisis de una imagen audiovisual
(escrito y practico) (actividad individual)

— Actividad Dirigida 3 (AAD3): Ejercicio practico de escritura de guién y propuesta

audiovisual (Actividad grupal)

— Actividad Dirigida 4 (AAD3): Ejercicio individual préactico sobre una propuesta de
creacion y creacion audiovisual de un ambito a elegir de forma libre.

3 ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

3.1 Materia con carécter presencial

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Horas totales

(% presencialidad) Horas
presenciales (8-12)

AF1 Clases de teoria y practica 45 45 (100%)
AF2 Trabajo personal del alumno 90 0 (0%)
AF3 Tutorias 7,5 7,5 (100%)
AF4 Evaluacion 7,5 7,5 (100%)
Total 150 60
3.2 Materia con carécter virtual
¢Es Horas de interactividad
MATERIA ACTIVIDADES FORMATIVAS sincrona? Horas totales I ——
gggACTER AF1 Clases de teoria y practica Si 45 9 (20%)
VIRTUAL AF2 Trabajo personal del alumno No 90 0 (0%)
AF3 Tutorias Si 75 4,5(60%)
AF4 Evaluacién Si 7,5 1,5 (20%)
Total 150 15

4  SISTEMAS DE EVALUACION

4.1 Sistemas de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente, de acuerdo a lo dispuesto
en el art. 5 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre (BOE 18de septiembre), por el
que se establece el Sistema Europeo de Créditos y el sistema de Calificaciones en las
titulaciones universitarias de caracter oficial y su validez en todo el territorio nacional.
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0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificaciéon igual o superior a 9,0. Su nimero no podra exceder de 5% de los alumnos
matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el nimero de
alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso solo se podra conceder una sola Matricula
de Honor.

4.2 Criterios de evaluacion

SISTEMAS DE EVALUACION

Convocatoria ordinaria

Modalidad presencial PONDERACION
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE2 Prueba parcial 10%
SE3 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 Prueba final 50%
Total 100%
Convocatoria extraordinaria
Modalidad presencial PONDERACION
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE3 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 Prueba final 60%
Total 100%
Convocatoria ordinaria
Modalidad: Virtual PONDERACION
SES5 Participacion en foros y otras actividades tutorizadas 15%
SE3 Actividades académicas dirigidas 35%
SE4 Prueba final 50%
Total 100%
Convocatoria extraordinaria
Modalidad: Virtual PONDERACION
SE3 Actividades académicas dirigidas 40%
SE4 Prueba final 60%
Total 100%

4.3 Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacién de 5 en la prueba final. Asimismo, sera potestad del profesor solicitar y evaluar de
nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha, no han sido
aprobados o se desea mejorar la nota obtenida en convocatoria ordinaria.

Asistencia
El alumnoque, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.
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Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

4.4 Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningin caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de préacticas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

Dfia. Ana Esteve Reig

Departamento

Artes

Titulacibn académica

Licenciatura en Bellas Artes en la UCM, Diplomada en Artes Libres,
especialidad en videoarte, Kunsthochschule Kassel

Correo electrénico

aesteve@nebrija.es

Localizacion

Campus de Comunicacion y Artes en Madrid-San Francisco de
Sales

Tutoria

Horario de tutoria
Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Ana Esteve Reig (Agres, Alicante, 1986) es artista visual y docente
especializada en videoarte e instalacion audiovisual. Licenciada en
Bellas Artes por la Universidad Complutense de Madrid, completo
parte de su formacion en la Kunsthochschule Kassel (Alemania). Su
trabajo investiga la relacion entre tecnologia, cultura digital, ficcion y
emociones contemporaneas, utilizando el lenguaje audiovisual como
principal herramienta de investigacion artistica. A través de sus
obras e investigaciones explora fenémenos vinculados a internet, las
redes sociales, los videojuegos y las nuevas formas de construccion
de identidad en el entorno digital.

Ha expuesto en instituciones y centros de arte como el Museo
Thyssen-Bornemisza, DA2 Salamanca, IVAM CADA Alcoy o ARCO
Madrid. En 2023, el Museo Reina Sofia adquirié su obra Fancams
para su coleccién permanente. También ha recibido becas y ayudas
como Circuitos de Artes Plasticas o la Beca Multiverso BBVA.
Actualmente compagina su produccion artistica con la docencia e
investigacion en torno al videoarte y la cultura visual contemporanea.
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