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1. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

1.1. Conocimientos o contenidos (knowledge)
El/la estudiante al finalizar esta asignatura podra:

K2 Identificar los métodos y software que facilitan la traduccién asistida y la posedicion.
K6 Diferenciar las técnicas de andlisis y reconocimiento del habla humana.

K7 Analizar los conceptos fundamentales acerca de la relaciéon entre sintaxis y semantica, la
representacion formal del significado de una oracién y los enfoques computacionales para la
semantica formal.

1.2. Habilidades o destrezas (skills)
El/la estudiante al finalizar esta materia podra:
S$1 Manejar una base sélida de la teoria linglistica en lo que a procesamiento, comprension y

generacion automatica de lenguaje natural se refiere.

S$2 Valorar diferentes recursos tecnolégicos relacionados con el tratamiento de texto, la ciencia
de datos y el procesamiento del lenguaje natural.

1.3. Competencias (competences)
El/la estudiante al finalizar esta materia podra:

C6 Desarrollar el pensamiento critico para adaptarse a diferentes situaciones de aplicacion de
las tecnologias del lenguaje y establecer conexiones con el contexto cultural, social, politico y
especifico del sector de trabajo.

2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos
Ninguno.

2.1. Descripcion de los contenidos

(3]



2.2 Contenidos detallados

. Historia y evolucion del campo.
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. Estrategias y aplicaciones de la linguistica computacional.
e  Etica y responsabilidad en la linguistica computacional.

Actividades formativas

ACTIVIDADES FORMATIVAS Horas totales | HOrasvirtuales | Horas virtuales
sincronas asincronas

AF1 Clases tedricas 12 7 5

AF2 Clases practicas. Seminarios y talleres. 12 6,75 5,25

AF3 Tutorias 3 2,25 0,75

AF4 Estudio individual y trabajo auténomo 49,5 0 49,5

AF5 Actividades de refuerzo y ampliacion 6 0 6

AF6 Resolucion de pruebas finales 17,5 2 15,5
Total 100 18 82

2.4. Metodologias docentes
El profesorado podra elegir entre una
memoria verificada del titulo:

o varias de las siguientes metodologias detalladas en la

Cadigo Metodologias

Descripcion
docentes
Presentacion estructurada del tema por parte del
profesor con el fin de facilitar la informacion a los
. . estudiantes, trasmitir conocimientos y activar procesos
Método expositivo. "
MD1 cognitivos.

Leccion magistral

Se promueve la participacion activa del alumno con
actividades de debate, discusion de casos, preguntas y
exposiciones.

Resolucioén de

MD2
problemas

Metodologia activa que permite ejercitar, ensayar y
poner en practica los conocimientos previos.

MD3 Estudio de casos

Analisis de un caso real o simulado con la finalidad de
conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis,
contrastar datos, reflexionar, completar conocimiento,
etc.

Aprendizaje orientado a

MD4
proyectos

Realizacion de un proyecto para la resolucion de un
problema, aplicando habilidades y conocimientos
adquiridos.

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones

De forma general, para todas las materias que componen el presente Plan de Estudios, el
sistema de calificacién para la adquisicion de las competencias se expresara mediante
calificacién numérica de acuerdo con lo establecido en el articulo 5 del Real Decreto 1125/2003
de 5 de septiembre (BOE 18 de septiembre de 2003), que establece cual es el sistema de
calificaciones aplicable al ambito de titulaciones dentro del Espacio Europeo de Educacion

Superior.

El sistema descrito es el siguiente:
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La obtencién de los créditos correspondientes a las asignaturas comportard haber
superado los examenes o pruebas de evaluacion correspondientes.

El nivel de aprendizaje conseguido por los estudiantes se expresara con calificaciones
numeéricas.

Los resultados obtenidos por el alumno en las asignaturas se calificaran en funcién de la
siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresién de un decimal, a la que podra afiadirse su
correspondiente calificacion cualitativa:

a. 0-4,9: Suspenso (SS).
b. 5,0-6,9: Aprobado (AP).
c. 7,0-8,9: Notable (NT).
d. 9,0-10: Sobresaliente (SB).
Evaluacién de las materias basicas, obligatorias y optativas
Codigo Sistemas de evaluacién Descripcion
Participacion en foros habilitados por el profesor
en el campus virtual de cada asignatura para, por
L - ejemplo, resolver dudas, compartir reflexiones o
Participacion en foros y actividades de d ; e -
SE1 discutir casos practicos relacionados con la
aula. . e .
materia. El profesor también podra evaluar la
participacion en actividades planteadas al grupo
dentro de las sesiones tedrico-practicas.
Valoracién de trabajos, memorias y portafolios en
SE2 Actividades dirigidas los que los .estudlan.t(,as deben r.edactar y exponer
toda la informacién recogida, revisada y
analizada.
Los estudiantes realizaran una prueba final no
presencial, examen o proyecto, de la asignatura
en funcion de lo que considere el profesor de la
SE3 Prueba final individual misma atendiendo a las caracteristicas de la

asignatura. Para superar la asignatura, el alumno
debe alcanzar en la prueba una calificacion igual
o superior a 5 en una escala de 0-10, siendo 0 la
nota minima y 10 la maxima.

3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Convocatoria Ordinaria
Modalidad virtual MiNIMO MAXIMO
SE1 Participacion en foros y actividades de aula. 10% 20%
SE2 Actividades dirigidas 20% 30%
SE3 Prueba final individual 60% 70%
Total 100% 100%

Convocatoria extraordinaria

Convocatoria Extraordinaria
Modalidad virtual MiNIMO MAXIMO
SE2 Actividades dirigidas 30% 40%
SE3 Prueba final individual 60% 70%
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Total 100% | 100% |

3.3. Restricciones

Calificacion minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificaciéon de 5 en la prueba final.

La calificacion final de la convocatoria extraordinaria se obtiene como suma ponderada entre la
nota de la prueba final extraordinaria y las calificaciones obtenidas por las actividades y
trabajos presentados en convocatoria ordinaria, siempre que la nota de la prueba extraordinaria
sea igual o superior a 5. Asimismo, sera potestad del profesor solicitar y evaluar de nuevo las
actividades y trabajos, si estos no han sido entregados en fecha, no han sido aprobados o se
desea mejorar la nota obtenida en convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacién como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio y uso de la IA

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccion de parrafos a partir de textos de autoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.

La adopcion de herramientas de IA en la docencia debe basarse en un enfoque transparente,
responsable, ético y seguro, que fomente el desarrollo de competencias digitales en el
estudiantado:

- El profesor incluira en cada actividad formativa si tiene previsto el uso de IA
Generativa, con qué objetivo y los requisitos de aplicacién de esta.

- Es responsabilidad del estudiante mostrar una conducta transparente, ética y
responsable con el uso de IA Generativa, y adaptarse a los criterios de aplicacion
dictados por el profesor en cada actividad.

- La deteccién de cualquier conducta fraudulenta con respecto al uso de IA Generativa,
no atendiendo a las indicaciones del profesorado, aplicara las sanciones previstas en el
Reglamento Disciplinario.

4. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

Mitkov, R. (Ed.). (2003). The Oxford Handbook of Computational Linguistics. Oxford University
Press.
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5. DATOS DEL PROFESOR

Puede consultar el correo electronico de los profesores y el perfil académico y profesional del
equipo docente, en https://www.nebrija.com/programas-postgrado/master/linguistica-

computacional/#Docentes
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