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1. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y APRENDIZAJE 
 
A lo largo del proceso formativo, los estudiantes podrán alcanzar los siguientes resultados de 
aprendizaje, para lo que se utiliza el siguiente código: K para conocimientos, S para habilidades 
y C para competencias. 

 
1.1. Conocimiento o contenidos (Knowledge) 
KOPT8 Conocer investigaciones e innovaciones relevantes y actuales en el ámbito de la 
orientación e identificar los foros adecuados para difundir los resultados de las mismas. 

  

1.2. Habilidades o destrezas (Skills) 

SOPT15 Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ámbito de la especialización 
cursada. 

SOPT16 Identificar los problemas relativos a la enseñanza y aprendizaje de las materias de la  

especialización y plantear alternativas y soluciones. 

SOPT17 Conocer y aplicar metodologías y técnicas básicas de investigación, innovación y 
evaluación educativas y ser capaz de diseñar y desarrollar proyectos de investigación, 
innovación y evaluación. 

 
1.3. Competencias (Competences) 

 

COPT25 Analizar críticamente el desempeño de la docencia, de las buenas prácticas y de la 
orientación utilizando indicadores de calidad. 

 
 
2. CONTENIDOS 

 
2.1. Requisitos previos 
 
Ninguno. 
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2.2. Descripción de los contenidos 
 
 A lo largo de la materia los estudiantes deben conocer y aplicar propuestas docentes 
innovadoras, al mismo tiempo que se introducen en los fundamentos de la investigación 
educativa. 
 
 A partir de la premisa de que la evaluación continua de su propia práctica profesional y de 
cómo influye en el aprendizaje de los alumnos es fundamental para su éxito como educadores 
eficaces que el estudiante identifique problemas relativos a la enseñanza y aprendizaje de las  
materias para plantear alternativas y soluciones, siempre desde una perspectiva específica y  
contextualizada a la especialidad que curse.  
 
 Los futuros egresados han de analizar críticamente el desempeño de la docencia, de las 
buenas prácticas y de la orientación utilizando indicadores de calidad para mejorar el proceso de 
enseñanza y aprendizaje. Así, se analizará de forma crítica del modo de seleccionar y utilizar 
una serie de recursos de aprendizaje-enseñanza y evaluación adecuados, alineados con las 
características, contenidos y competencias propias de cada especialidad, que apoyen la 
consecución de los resultados del aprendizaje. 
 
 Esta asignatura facilita el dominio de la competencia digital docente: niveles y marcos de 
referencia (como el Marco Europeo DigCompEdu). 

- Entornos virtuales de aprendizaje: Moodle, Classroom y plataformas colaborativas. 
- Herramientas digitales para la enseñanza: creación de recursos interactivos, 

gamificación, infografías, vídeos, podcasts, simuladores y realidad aumentada. 
- Diseño de materiales digitales accesibles e inclusivos. 
- Comunicación y colaboración en red: uso educativo de redes sociales, trabajo 

cooperativo y aprendizaje en línea. 
- Evaluación con tecnología: rúbricas digitales, formularios, portfolios electrónicos, 

aprendizaje analítico (learning analytics). 
- Seguridad y ética digital: protección de datos, identidad digital, ciberseguridad y 

bienestar digital. 
-  

2.3. Contenido detallado 
 
 
1. Bloque 1. Introducción 

Tema 1 APROXIMACIÓN TEÓRICA AL CONCEPTO TIC EN LA ACTUALIDAD 
Tema 2 TRABAJO COLABORATIVO 

 
2. Bloque 2. Metodologías y contenidos digitales 

Tema 3 DISEÑO PEDAGÓGICO DE RECURSOS DIGITALES   
Tema 4  PRODUCCIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
Tema 5 GAMIFICACIÓN. EL JUEGO COMO RECURSO EDUCATIVO 
 

 
3. Bloque 3. Plataformas educativas y procesos de evaluación 

Tema 6 PLATAFORMAS EDUCATIVAS. AULAS VIRTUALES 
Tema 7 EVALUACIÓN CON TECNOLOGÍAS DIGITALES 
 

 
4. Bloque 4. Seguridad, ética y ciudadanía digital 

Tema 8 EGURIDAD, ÉTICA Y CIUDADANÍA DIGITAL 
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2.4. Actividades formativas 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS Horas 
totales 

Horas 
presenciales 

Horas 
virtuales 

síncronas 

Horas 
virtuales 

asíncronas 
A1. Clases teóricas  12 12 0 0 

A2. Clases prácticas. Seminarios y talleres 8 8 
 

0 

A4. Lectura reflexiva del material básico y 
complementario 16 0 0 0 

A5. Estudio Individual y trabajo autónomo 43,6 0 0 0 

A6. Trabajos individuales o en grupo de los 
estudiantes 12 8 0 0 

A7 Actividades de evaluación  8,3 4 0 0 

Total 100 32 0 0 
 
 
2.5. Metodologías docentes 
 
El proceso de enseñanza-aprendizaje del Máster Universitario de Formación del Profesorado de 
Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formación Profesional y Enseñanza de Idiomas 
se realizará mediante un conjunto variado de actividades formativas, con las que se pretende 
facilitar la adquisición de las diversas competencias, generales y específicas, propuestas en el 
capítulo 3, así como los objetivos de cada materia y asignatura. 
 
Las acciones formativas se enmarcan en una metodología didáctica activa, en la que el alumno 
es el protagonista de su aprendizaje y el profesor es el experto en la materia, buen conocedor 
de los mejores medios y recursos para transmitir los conocimientos y para ayudar al estudiante 
a organizar el proceso y optimizar sus estrategias para aprender. Mediante la interacción y la 
cooperación mutua, el estudiante del Máster conseguirá adquirir las competencias que integrarán 
su perfil profesional. 
 
Se apoya en el uso de las TIC, que servirán de soporte al trabajo colaborativo (foros, chat, reunión 
por videoconferencia), a las orientaciones del profesor (agenda, tablón de anuncios, carpeta de 
documentos, enlaces) y a la entrega de trabajos (buzón de tareas y herramienta de trabajos). Se 
empleará para ello el Campus Virtual de la UNNE (plataforma Blackboard). La metodología 
interactiva requiere la participación activa de los alumnos y de los profesores, de forma continua 
y sistemática.  
 
El profesorado podrá elegir entre una o varias de las siguientes metodologías detalladas en 
la memoria verificada del título: 

Código Metodologías 
docentes 

Descripción 

MD1 
Método expositivo. 
Lección magistral   

Presentación estructurada del tema por parte del profesor con el  
fin de facilitar la información a los estudiantes, trasmitir  
conocimientos y activar procesos cognitivos. 
Se promueve la participación activa del alumno con actividades  
de debate, discusión de casos, preguntas y exposiciones 

MD3 Resolución de 
problemas 

Metodología activa que permite ejercitar, ensayar y poner en  
práctica los conocimientos previos 

MD4 Estudio de casos nálisis de un caso real o simulado con la finalidad de conocerlo,  
interpretarlo, resolverlo, generar hipótesis, contrastar datos,  
reflexionar, completar conocimiento, etc 

MD5 Aprendizaje orientado a 
proyectos 

Realización de un proyecto para la resolución de un problema,  
aplicando habilidades y conocimientos adquiridos. 

 
 
 

 
3. SISTEMA DE EVALUACIÓN 
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3.1. Sistema de calificaciones 
El sistema de calificación para la adquisición de las competencias se expresará mediante 
calificación numérica de acuerdo con lo establecido en el artículo 5 del Real Decreto 1125/2003 
de 5 de septiembre (BOE 18 de septiembre de 2003), será el siguiente: 

 
0 – 4,9 Suspenso (SS) 
5,0 – 6,9 Aprobado (AP) 
7,0 – 8,9 Notable (NT) 
9,0 – 10 Sobresaliente (SB) 

 
La mención de “matrícula de honor” se podrá otorgar a alumnos que hayan obtenido una 
calificación igual o superior a 9,0. Su número no podrá exceder del cinco por ciento de los 
alumnos matriculados en la materia en el correspondiente curso académico, salvo que el número 
de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podrá conceder una sola “Matrícula 
de Honor”.  
 
 
3.2. Criterios de evaluación 
 
Convocatoria ordinaria 

SISTEMAS DE EVALUACIÓN 
Elementos evaluables MÍNIMO MÁXIMO 

SE1. Participación en foros y actividades de aula 10% 10% 
SE2. Actividades dirigidas 30% 30% 
SE3. Prueba final (examen o proyecto)  60% 60% 

 
Convocatoria extraordinaria 

SISTEMAS DE EVALUACIÓN 
Elementos evaluables MÍNIMO MÁXIMO 

SE2. Actividades dirigidas 40% 40% 
SE3. Prueba final (examen o proyecto)  60% 60% 

 
 
3.3. Restricciones 
 
Calificación mínima 
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una  
calificación de 5 en la prueba final.  
  
En todo caso, la superación de cualquier asignatura estará supeditada a aprobar las pruebas 
finales correspondientes a las que los estudiantes deberán presentarse documentados con su  
 
Participación 
Si un alumno no ha podido participar en alguna de las clases por cuestiones médicas, familiares 
o de otra índole, podrá entregar una actividad donde se demuestre que ha trabajado ese 
contenido. 
 

Normas de escritura y presentación de trabajos 
Se prestará especial atención en los trabajos, prácticas y proyectos escritos, así como en los 
exámenes tanto a la presentación como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y 
ortográficos. El no cumplimiento de los mínimos aceptables puede ocasionar que se resten 
puntos en dicho trabajo. 
 
 
 
3.4. Advertencia sobre plagio y el uso de la IA 
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La Universidad Antonio de Nebrija no tolerará en ningún caso el plagio o copia. Se considerará 
plagio la reproducción de párrafos a partir de textos de auditoría distinta a la del estudiante 
(Internet, libros, artículos, trabajos de compañeros…), cuando no se cite la fuente original de la 
que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.  
En caso de detectarse este tipo de prácticas, se considerará Falta Grave y se podrá aplicar la 
sanción prevista en el Reglamento del Alumno.  
 
La adopción de herramientas de IA en la docencia debe basarse en un enfoque transparente, 
responsable, ético y seguro, que fomente el desarrollo de competencias digitales en el 
estudiantado: 
 

- El profesor incluirá en cada actividad formativa si tiene previsto el uso de IA Generativa, 
con qué objetivo y los requisitos de aplicación de esta.  

- Es responsabilidad del estudiante mostrar una conducta transparente, ética y 
responsable con el uso de IA Generativa, y adaptarse a los criterios de aplicación 
dictados por el profesor en cada actividad.  

- La detección de cualquier conducta fraudulenta con respecto al uso de IA Generativa, 
no atendiendo a las indicaciones del profesorado, aplicará las sanciones previstas en el 
Reglamento Disciplinario.  

 
 
 
4. BIBLIOGRAFÍA  (en proceso de actualización) 
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Documentación y Publicaciones del Ministerio de Educación, Cultura y Deporte.  
Modern & Contemporary American Poetry (“ModPo”). Recuperado el 18 de agosto de 2019 de: 

http://writing.upenn.edu/wh/modpo/ 
UNESCO, coord. Günther Cyranek (2005). Hacia las sociedades del conocimiento (Informe 
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Bibliografía recomendada 
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agosto de 2019 de: http://www.devrijeruimte.org/content/artikelen/Connectivism.pdf 
 
 
 
5. DATOS DEL EQUIPO DOCENTE 
 
Puede consultar el correo electrónico de los profesores y el perfil académico y profesional del 
equipo docente, en https://www.nebrija.com/programas-postgrado/master/profesorado-eso-
bachillerato-fp/#masInfo#profesores   

https://www.nebrija.com/programas-postgrado/master/profesorado-eso-bachillerato-fp/#masInfo
https://www.nebrija.com/programas-postgrado/master/profesorado-eso-bachillerato-fp/#masInfo
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