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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

e Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

e Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

e Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

e Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
Gltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo
claro y sin ambigliedades.

e Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

o Dominar el lenguaje oral y escrito en la lengua espafiola, como fortaleza necesaria de
un comunicador profesional.

e Integrar conocimientos para poder manifestar juicios a partir de una limitacién de la
informacion, que incluyan reflexiones sobre aspectos sociales, empresariales,
econdmicos y éticos que interactien con el periodismo web.

e Comunicar conclusiones tras la realizacion de un andlisis y los argumentos que las
sustentan, de modo claro y eficaz, tanto a publicos especializados en comunicacion
digital como no especializados.

e Utilizar el ingenio y desarrollar la creatividad especialmente en los procesos
comunicativos que requieran un alto grado de competitividad y profesionalidad para su
resolucion.

e Manejar de manera avanzada las nuevas tecnologias de la comunicacién, de
indispensable dominio en el periodismo web.

e Demostrar sensibilidad social en el desarrollo de su trabajo profesional dentro del respeto
a la normativa vigente tanto a nivel espafiol como europeo, a los codigos de buenas
practicas, a los criterios de autocontrol, a la igualdad de sexos, a las especiales
necesidades de las personas discapacitadas, de la protecciéon de la infancia y, en
general, a los principios que se contienen en la Constitucién Espafiola y a los valores
propios de la Cultura de la Paz.
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e Idear, planificar y redactar piezas informativas y de entretenimiento para medios digitales
sabiendo aplicar los procedimientos y métodos avanzados requeridos en el proceso de
posicionamiento en buscadores.

e Comunicar la actualidad dominando el lenguaje propio de los medios de informacion y
entretenimiento digitales.

e Dominar los fundamentos del periodismo digital para definir el estilo periodistico,
estructura, géneros, técnicas, fuentes y condiciones que mejor presenten la informacién
de actualidad.

e Conocer y manejar las herramientas digitales de gestién, seleccion, visualizacion y
presentacion de datos para transformar una informacién en curso en un relato
periodistico.

1.2. Resultados de aprendizaje

Capacidad de acceder a fuentes de datos y gestionar la ingente cantidad de informacion que
pueden proporcionarnos, a través de herramientas digitales especificas. Conocimiento de
recursos digitales para visualizar datos de forma clara y atractiva

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos

Ninguno.

2.2. Descripcién de los contenidos

Uso de diversas herramientas digitales para presentacion de datos de manera visual.
Criterios para mostrar datos de manera eficiente

2.3. Contenido detallado
Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, practicas, proyectos,

memoria u otras practicas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como aquellas a
realizar por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente.

Presentacion de la asignatura.
Explicacion de la Guia Docente.

1. Introduccidn ala visualizacion

- Exposicion de contenidos, cronograma y herramientas a utilizar

- Definicién y breve historia de la visualizacién y su evolucién tecnolégica
- Uso de la visualizacién en medios de comunicacion

-Storytelling: contar historias con visualizaciones

2. Percepcion visual aplicada a la visualizacién

- Introduccién a la percepcion visual

-Tamarnio, valor, textura, color, orientacion y forma

-Visualizacién exploratoria: Del dato al conocimiento a través de la imagen

3. El proceso de la visualizacion: del andlisis de datos a su representacién gréafica
-Limpieza: formulas de uso frecuente

- Filtros y tablas dinamicas

-Conceptos estadisticos basicos

-Andlisis de datos: interpretacion, deteccion de tendencias y errores frecuentes en el analisis

4. Formatos habituales de visualizacién y su uso

- Buenas practicas, elementos clave y errores comunes a la hora de visualizar
-Lineas, barras, dénuts y otros formatos similares (sankeys, treemaps, pictogramas)
-Tablas
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- Datos cartograficos: localizadores, mapas de simbolos y cloropletas
-Otros formatos (dashboards, ‘scrollyteling’)

5. Herramientas para la visualizacion interactiva
-Datawrapper

-Flourish

-Mapbox

-Tableau y PowerBi

-D3.js

6. Inteligencia artificial y periodismo

- Fundamentos basicos de la inteligencia artificial

- Inteligencia Artificial y periodismo: retos y posibilidades

- Prompting y Large Languages Models (LLMs) en el periodismo
- Deteccion de alucinaciones en la IAG

-Limpieza de datos, scraping y otras posibilidades de la IAG

- Visualizacion con IAG

2.4. Actividades Dirigidas

Actividad Dirigida 1 (AD1): Creacidn de visualizaciones auxiliares a una informacion ya dada.
Se entregara al alumno una serie de archivos con datos brutos. Este tendra que limpiar, ordenar
y adecuar los datos para generar al menos dos visualizaciones auxiliares a una informacién
periodistica de actualidad que le proporcionara el profesor. El alumno debera elegir el formato
de visualizacién que se adapte mejor a lo que se le pide teniendo en cuenta lo aprendido en
clase.

Actividad Dirigida 2 (AD2): Elaboracion de una visualizacién cartografica acompafada de una
tabla exploratoria a partir de una misma base de datos. Los alumnos se encargaran de buscar
una base de datos que incluya informacion con entidades geogréaficas. Deberan limpiarla y
tratarla si es necesario y adecuarla para poder visualizarla con al menos una de las herramientas
vistas en clase. El profesor sugerira a los alumnos, si asi lo solicitan, donde pueden obtener
informacion o qué temas pueden ser de interés. Las visualizaciones deberan ir acompafiadas de
un texto informativo breve de al menos 400 palabras.

Prueba final: proyecto final de periodismo de datos- parte visual. El alumno debera desarrollar
el apartado visual del proyecto de periodismo de datos que empezé a realizar durante la primera
parte de la asignatura de periodismo de datos. El proyecto debera plasmarse en un reportaje
original que incluya al menos tres visualizaciones que acompafien al texto periodistico y que
demuestren los conocimientos aprendidos durante el curso, tanto en el uso de herramientas
como en los cédigos de visualizacion. El profesor orientara al alumno en todos los pasos y le
ayudard a elegir y enfocar el tema si es preciso.

2.5. Actividades formativas

Modalidad presencial

Clases de teoria y practica: 27%. 27h. Presencialidad 100%
Trabajo personal del alumno: 50%. 50h. Presencialidad 0%
Tutorias: 10%. 10h. Presencialidad 50%.
Evaluacién: 13%13h. Presencialidad 50%
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Modalidad a distancia

NI

Estudio, comprensién y evaluacion de la materia: 40%. 40h. Presencialidad 0%

Trabajos/proyectos/practicas a desarrollar y presentar por el alumno: 50%. 50h. Presencialidad

0%
Tutorias: 10%. 10h. Presencialidad 0%

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente (R.D. 1125/2003, de 5 de

septiembre) del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una

calificacion igual o superior a 9,0.
3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Modalidad presencial

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Asistencia y participacion 10%
Actividades académicas dirigidas 40%
Prueba final 50%
Modalidad a distancia
Sistemas de evaluacion Porcentaje
Participacion en foros y otras actividades tutorizadas 10%
Trabajos, pruebas y proyectos a desarrollar 30%
Prueba final presencial 60%
Convocatoria extraordinaria
Modalidad presencial
Sistemas de evaluacion Porcentaje
Asistencia y participacion 0%
Actividades académicas dirigidas 40%
Prueba final 50%
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Modalidad a distancia

Sistemas de evaluacién Porcentaje
Participacion en foros y otras actividades tutorizadas 0%
Trabajos, pruebas y proyectos a desarrollar 30%
Prueba final presencial 60%

Convocatoria Extraordinaria: La calificacion final de la convocatoria se obtiene como suma
ponderada entre la nota de la prueba final presencial extraordinaria y las calificaciones obtenidas
por las actividades dirigidas en convocatoria ordinaria, siempre que la nota del examen
extraordinario sea igual o superior a 5.

3.3 Restricciones

Calificacion minima.

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacién de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda
presentar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,
no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la
convocatoria correspondiente (ordinaria/extraordinaria).

Asistencia.

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria. Esta pauta se aplica
solo en la modalidad presencial.

Normas de escritura.

Se prestara especial atencion en los trabajos, practicas, proyectos y examenes tanto a la
presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y ortogréaficos. El no
cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningln caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de autoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de comparieros...), cuando no se cite la fuente original de la
que provienen. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe demostrarse, es un
delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas se considerara falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del alumno.
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5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

D. Jorge Millan Mufioz

Departamento

Comunicacion

Titulaciéon académica

Doble grado en Periodismo y Comunicacién Audiovisual

Correo electrénico

jmillamu@nebrija.es

Localizaciéon

Campus de Comunicacion y Artes en Madrid- San Francisco de
Sales

Tutoria

Horario de tutoria
Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Graduado en Periodismo y Comunicacion Audiovisual por la
Universidad Rey Juan Carlos.

Trabajo en el periddico 20minutos desde 2019, pero antes pasé por
la seccidn de Internacional del diario EI Mundo.

En el diario soy redactor especializado en Economia y Datos desde
2021.

Mi especialidad en la redaccién es trabajar con datos y
visualizaciones para descubrir y contar historias.
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