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1. REQUISITOS PREVIOS

Ninguno

2. BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS

« Sistemas de disefio asistido por ordenador

e Trabajo con programas especificos.

* Introduccion a las técnicas de disefio tridimensional
* Recursos y bases de datos

3. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULT ADOS DEL APRENDIZAJE

- Que los estudiantes hayan demostrado poseer la aptitud para aplicar los procedimientos
graficos a la representacion de espacios y objetos mediante el uso de ordenador; concebir y
representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas de dibujo
mediante el uso de ordenadores. Adquirir la soltura en el uso de las Ultimas tecnologias
informaticas orientadas al dibujo asistido por ordenador, asi como aplicar esos conocimientos a
la representacion de objetos y elementos arquitecténicos empleando programas informaticos
especificos, desde los mas comunes 2D hasta las herramientas mas avanzadas de modelado y
visualizacion.

- Que los estudiantes tengan la capacidad de elegir las vistas, técnicas de visualizacion y
herramientas informaticas adecuadas para la resolucion de ejercicios de representacion grafica
mediante el uso de ordenador. Aplicando esta destreza en el modelado y representacion de
edificios, estructuras, areas urbanas, espacios interiores o mobiliario entre otros.

- Que los estudiantes puedan transmitir las soluciones adoptadas asi como la metodologia
empleada en el analisis de los problemas propuestos, utilizando con soltura el vocabulario
técnico, los conceptos e ideas adquiridos en esta materia, asi como de las materias relacionadas
con la representacién en ordenador y la geometria de los objetos. En definitiva que sea capaz de
comunicar visualmente su proyecto arquitecténico de manera eficaz.

- Que hayan desarrollado habilidades de aprendizaje que les permitan emprender las asignaturas
posteriores, en las que se emplea el DAO, especialmente las del bloque proyectual, como
complemento de la materia, con un alto grado de autonomia, incluso en el caso de utilizar otros
sistemas comerciales de DAO u otras librerias especificas.

4. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIA

Clases de teoria y problemas: (1.8 créditos ECTS) Leccién magistral que se complementa con la
metodologia del proyecto.

Tutorias: (0.6 créditos ECTS) Consulta al profesor por parte de los alumnos sobre la materia.

Trabajos de asignatura y estudio individual-grupal. (3,6 créditos ECTS). Los alumnos realizaran y
entregaran los trabajos, pequefios proyectos, practicas, etc. que encargue el profesor, asi como
trabajos individual y/o grupal a desarrollar por completo por el alumno.
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5. SISTEMA DE EVALUACION

5.1. Convocatoria Ordinaria

5.1.1. Préacticas durante el curso 10 %
5.1.2. Trabajos Finales (Individual y/o Grupo) 10 %
5.1.3. Examen parcial 20 %
5.1.4. Examen final 60 %

- Para poder acceder al examen final es condicién previa la:
Asistencia a un minimo del 80 % de las horas presen  ciales.

- Sera necesario para acceder al examen final de la entrega del:
Total de las practicas realizadas durante el curso y de los trabajos finales.
(No se puntuard las practicas ni trabajos finales e ntregados fuera de plazo).

- Sera necesario obtener un minimo de:
5 puntos en los trabajos finales.

- Sera necesario sacar un minimo de 5 puntos en el Examen Final para aprobar la
asignatura.

- Se considera que la asignatura estad aprobada si la nota ponderada final es igual o
superior a 5 puntos.

5.2. Convocatoria Extraordinaria

5.2.1. Examen final 80 %
5.2.2. Ejercicios — trabajos propuestos 20 %

Esta ponderacion se aplica si solo en el caso de que el alumno obtenga al menos un 4,5 en este
examen final extraordinario.

Se considera que la asignatura esta aprobada sila  nota ponderada final es igual o superior a 5
puntos.

5.3. Restricciones:

Para poder acceder al examen final es condicion previa la asistencia a un minimo del 80% de las
horas presenciales .

6. BIBLIOGRAFIA
 Bibliografia basica:

Photoshop CS5. Guia Practica. Caballero Collado, Natalia. Anaya Multimedia 2010
Photoshop CS5. Disefio y creatividad .  Varios autores. Anaya Multimedia 2010
Photoshop CS5. Delgado Cabrera, José Maria. Anaya Multimedia 2010

3ds Max 2011 Disefio y Creatividad. Chanes, Milton. Anaya Multimedia 2011

Aprender 3ds Max 2010 con 100 ejercicios practicos. Varios Autores. Marcombo 2011

« Bibliografia Complementaria:
Photoshop CS5. Manual Avanzado. Delgado Cabrera, José Maria. Anaya Multimedia 2010
3ds Max 2010 Manual Imprescindible. Montafio La Cruz, Fernando. Anaya Multimedia

2010.
3ds Max 2012 Bible. Murdock, Kelly L. John Wiley & Sons 2011
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7. LOCALIZACION DEL PROFESOR

Previa peticién de cita al profesor/es por e-mail:

Profesor de asignatura: Héctor Perez
Despacho 306

Coordinador de asignatura: Jesus A. Coronado Martin,
Departamento de Arquitectura
Despacho 308
jcoronad@nebrija.es
+34 - 91.452.11.00 — Extensién 2828

ACCESO A LA UNIDAD DE RED

Para acceder a la unidad de red del profesor, se debera escribir previamente en la pestafia de Inicio —
Ejecutar la direccién siguiente vigente (con su posterior aceptacion):

net use y: \\dvfsaulas\Profesores\...
En dicha unidad de red apareceran tres carpetas: Privada — Publica — Buzo6n

El enunciado de las practicas y examenes se colgaran por parte del profesor en la carpeta Pablica a
la que podra acceder el alumno. Las entregas de las practicas, trabajos finales y examenes por parte
del alumno se guardaran en la carpeta Buzon .

Tanto la carpeta Publica como Privada seran subdivididas por el profesor en funcion de los trabajos
para su mejor orden. Por ejemplo:

Buzén — Examen Parcial (y en esta subcarpeta por tanto el alumnado debera incluir todos los trabajos
relativos al Examen Parcial en el plazo establecido).

Se ruega mantener este orden de cara a las correcciones y la organizacion de las entregas.

7. CURRICULUM DEL PROFESOR DEL PROFESOR

Héctor Pérez

Profesor del Departamento de Arte de la Universidad Nebrija
Profesor del area de Disefio
Arquitecto por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid.

15 afios de experiencia en el sector de la infoarquitectura y especialista en la representacion
grafica/multimedia de proyectos de distinta magnitud. Entre éstos estan: proyectos de arquitectura,
ingenieria, urbanismo, paisajismo, obra civil, desarrollo de producto, impacto visual, decoracién,
museografia, escenografia y publicidad. Igualmente trabaja en el desarrollo de paginas web y
aplicaciones interactivas, animaciones, proyectos de implantacion y retoque fotografico en general.
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9. CONTENIDO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

GRADO: BELLAS ARTES.

ASIGNATURA: Disefio Asistido por Ordenador I.
CURSO: Segundo

SEMESTRE: Primer

CREDITOS ECTS: 6

NO Sesiones de Teoria, P_réctica y Evaluacion Trabajos del Hora_s E;l?(;?c?y
continua alumno Presenciales :
Trabajo
PHOTOSHOP: Introduccion, orientacion, tipos de
1 |archivo bitmap 15
2 |Resolucion, dimensiones 6ptimas, modos de color 15
3 |Entorno de trabajo, Lamina 1 (*) 15 6
4 |Canvas. 15
5 |Herramientas de seleccion | 1,5
6 |Herramientas de seleccion II Lamina 2 15 2
7 |Herramientas de pintura, texto 1,5
8 |Herramientas de modificacion 15
9 |Capas I. Creacién , gestion, modos Lamina 3 15 2
10 |Mascaras, canales | 15
11 |[Mé&scaras, canales Il 15
12 |Filtros y efectos Lamina 4 15
13 |Capas Il. Gestion avanzada Lamina 5 15 4
14 |Correcciones basicas de color 15
15 |EXAMEN PARCIAL | 15
16 |3D MAX DESIGN: Introduccién, orientacion 15
Conceptos generales, geometria, flujo de trabajo
17 |general 15
18 |[Entorno de trabajo, viewports Lamina 6 15 4
19 |Panel de creacion objetos paramétricos 15
20 |Herramientas visualizacion escena 15
21 |Herramientas de transformacién basicas Lamina 7 15 4
22 |Luces y camaras 15
23 |Render I. Introduccién a motores de render 15
24 |Introduccion dibujo 2D Lamina 8 15 4
25 |Modificadores basicos 15
26 |Asignacion de materiales 15
27 |Render Il. Mental Ray Lamina 9 15 4
28 |[Materiales y luces Mental Ray 15
Trabajo final 1
29 |Render Ill. Optimizaciones y 2 15 45
Preparacion
30 |Evaluacion Final Ordinaria y Extraordinaria. Examenes 1,5 15
Tutorias. 15
| |Tota| Horas 60 90
La lamina 1 se realizara para valoracién del nivel
(*) actual del alumno.
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ECTS Horas Sesiones
Clases de Teoria. 1,8 45 30
Trabajo de asignatura y Estudio individual - grupal 3.6 90
Tutorias. 0,6 15
TOTAL 6 150 30
Horas presenciales 60
Horas de estudio 90
Total de horas 150
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